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oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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- - SZWECJA

Obrady

rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji

Rada ma dzisiaj

sztucznej proponowanych  przez Komisje
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie

sie wypracowac kompromis.

Bedziesz dyskutowa¢ o tym projekcie z

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi paristwami wspolne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzed
interesy jedynie

kompromis, ktéry odzwierciedli

czesciowo.

twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sg zbiezne ze stanowiskami np. Finlandii, Irlandii i Portugalii. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyScie razem
broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie (maksymalnie

ktére wykorzystasz w pierwszej

3. Przygotuj
1-minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze
ci w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj o$wiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajow. Aby
wszystko zapamietal, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na

ktére

stuchaniu i szukaniu

zadowolg wszystkich.

innych rozwigzan,

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje

argumenty sa zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.

7. O tym, jak gtosowac na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie

do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.

Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne

(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

D ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okres$lonych zdolnosciach.

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Twéj rzad opowiada sie za dalekowzrocznymi, ale praktycznymi sposobami uregulowania sztucznej
inteligencji (Al). Twoim zdaniem nie nalezy wprowadza¢ zbyt wielu wyjatkdw od przepiséw, by nie zrazad
inwestoréw ani badaczy.

Sama Szwecja nie ma szans na stanie sie liderem Al, ale zjednoczona Unia - tak. Unia ma moc, by promowac¢
innowacje, wyznacza¢ standardy i zwieksza¢ swoje wptywy na Swiecie. W tym celu twércy Al potrzebuja
wiekszych zachet i mniejszych ograniczen prawnych. Wtedy beda mogli skutecznie tworzy¢ sztuczna
inteligencje, generowaé miejsca pracy i napedzac wzrost gospodarczy.

Kluczowe jest kryterium sektora: na przyktad Al do diagnostyki medycznej powinna podlegac
rygorystyczniejszym wymogom niz Al tworzona do zadan administracyjnych w firmach. Nie lekcewazysz
probleméw, takich jak stronniczo$¢ decyzyjna sztucznej inteligencji, ale chcesz skupic¢ sie na najbardziej
palacym zagrozeniu - bezposrednim ryzyku dla zycia ludzkiego.

Dodatkowo rozpatrywanie ryzyka pod katem sektora ma te zalete, ze tatwiej bedzie doda¢ nowe wymogi do
wymogoéw, ktére juz obowigzujg w poszczegdlnych sektorach, np.w opiece zdrowotnej czy finansach.
Dzieki temu nie trzeba bedzie komplikowa¢ biurokracji ponad miare.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku
oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprocz systemoéw stworzonych przez mate firmy i start-upy
@ oprocz systemow stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oprocz systemoéw stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Zalezy ci na tym, zeby przepisy nie dotyczyty bezpieczeristwa narodowego, wojska i obronnosci. Panstwa
cztonkowskie chcg zachowac kontrole nad tymi dziedzinami, wiec Unia Europejska ich nie reguluje. Dlatego

tez nie istnieje na przyktad wspélne unijne wojsko.

o Uwazasz tez, ze sztuczna inteligencja stosowana w wywiadzie, cyberobronnosci i modelowaniu wojennym
to co innego niz Al dla systeméw cywilnych. Nie mozna wymagac¢ od niej takiej samej jawnosci ani naktadad
na nia takich samych ograniczen prawnych. Nalezy chronié¢ tajemnice operacyjne, interesy bezpieczenstwa

narodowego i przewage strategiczng wynikajaca z Al.

e Artykut 2 jest dla ciebie wazniejszy niz artykut 1. Jesli nie zdotasz przekonaé innych do swojej koncepcji

artykutu 1, skup wysitki na tym, by powaznie potraktowano twoje postulaty co do artykutu 2.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogélnego przeznaczenia oraz systemy Al, ktére Wszystkie systemy Al dla
potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. w chirurgii, e zdrowie
w rekrutacji pracownikéw) e  zarzadzanie pracownikami (HR)

e  same sterowac lub manipulowac zachowaniem ludzkim e Swiadczenia publiczne
w newralgicznych dziedzinach (np. mikrotargetowac e sadownictwo
wyborcéw)

e przetwarzad, analizowad lub generowac wielkie ilosci
danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowaé zmiany
klimatu)

e dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub tendencyjnosé¢
moga spowodowac szkode (np. autonomiczne
samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiaja ze sztuczna
inteligencja)

algorytmy rekomendacyjne - profilujagce uzytkownikéw mediéw spoteczno$ciowych pod katem
preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci i produkty

algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych czynnosciach
administracyjnych

Minimalne ryzyko

generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al

Al w badaniach naukowych

Al w robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych realnego
ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowac rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzyc)

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat
sam algorytm

e zadba¢ odobrg reprezentatywno$¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowal audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym srodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N /

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

kryterium sektora

wojsko/obronnos¢ + bezpieczenstwo
narodowe

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérg komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodZcow i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgoéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie mézgu ludzkiego). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztuczna inteligencja ogélnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

e sztucznainteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z géry okreslonych regut i logiki, np. ,,jesli nastapi X, zréb Y”

o testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
$rodowisku, np.przeprowadzane na autonomicznych  samochodach
w symulowanym miescie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi.

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Szwecja
Liczba ludnosci 447695 350 10521556
PKB na mieszkarnca w euro 38150 51060
Stopa bezrobocia 6,1% 7,7%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 10,4%
Ludnos¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 36,5%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw
i tosujacych min. jeden system Al (2021)

0 5 10 15 20

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja I
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

25

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Firmy tworzace Al w podziale na panstwa (2020)
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Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczng trescig debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przysztos¢. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce byé w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjnoé¢, innowacje i swojg pozycje technologiczna. Aby zrealizowaé te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére maja uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem s3 bardzo zaawansowane i po kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzyga¢ kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejSciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych
do celéw wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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NP PREZYDENCJA

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiac o przepisach w sprawie
sztucznej inteligencji proponowanych przez Komisje
Europejska. Bedziesz dyskutowac o tym projekcie z
przedstawicielami innych panstw cztonkowskich.
Postaracie sie wypracowaé kompromis.

Twoj gtowny cel

Rada powinna uzgodni¢ wspélne stanowisko i przyjac
je podwdjna wiekszoscia gtoséw (co najmniej 55%
krajow reprezentujacych co najmniej 65% ludnosci UE).
Najlepiej oczywiécie, gdyby decyzja zapadta
jednomyslnie, ale jesli okaze sie to niemozliwe, nalezy

zastosowac podwodjng wiekszo$¢. W praktyce decyzje
na ogét nie sa poddawane pod gtosowanie, poniewaz
prezydencja stara sie znalez¢é kompromis, ktdry miatby
poparcie wszystkich delegacji.

Twojarola

Dotaczasz do delegacji panstwa cztonkowskiego, ktére w danym momencie faktycznie sprawuje prezydencje.
Moderator(ka) powie ci, ktére to panstwo.

Twoim zadaniem jest poprowadzi¢ cato$¢ oficjalnych negocjacji. Natomiast koledzy/kolezanki z twojej delegacji
przedstawia interesy i stanowisko waszego kraju. Nadzorujesz oficjalne rozmowy, udzielasz gtosu ministrom i pilnujesz
harmonogramu.

Poczatek posiedzenia

1. Formalnie rozpoczynasz posiedzenie, witasz wszystkich ministréw i Komisje i wyjasniasz cel posiedzenia
(maksymalnie w ciggu 1 minuty). Pomoze ci w tym szablon umieszczony na nastepnej stronie.

2. Prosisz przedstawiciela(-ke) Komisji o przedstawienie projektu.

3. Nastepnie udzielasz gtosu parnistwom cztonkowskim (w kolejnosci zgtoszen), zeby mogty zaprezentowac krétkie
(maksymalnie 1-minutowe) oSwiadczenia. Popro$ je, zeby jasno zadeklarowaty, z ktérymi panstwami
cztonkowskimi sie zgadzaja.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Dyskusja

1. Pokieruj oficjalnymi negocjacjami. . ' . ' .
Ministrowie moga zabra¢ gtos tylko wtedy, gdy Szanowni Paristwo, Panie Komisarzu [Pani Komisarz]!
im go udzielisz. Wywotuj ich w kolejnosci Z przyjemnosciq otwieram dzisiejsze posiedzenie
zgtoszen. Rady.

2. Popro$ wystepujacych, zeby nie powtarzali Jak wiadomo, obecnie prezydencje w Radzie sprawuje
argumentéw i stanowisk juz przedstawionych. [nazwa  panstwa]. Bedzie wiec
Zasugeruj, zeby panistwa cztonkowskie przewodniczy¢  negocjacjom.  Pokieruje  zatem
o podobnym  stanowisku zabieraty gtos dzisiejszymi  rozmowami, nie bede natomiast
wimieniu catej swojej grupy. Czas jest przedstawiaé stanowiska swojego kraju.

i 1
ograniczony: Bedziemy  rozmawia¢é na  temat  projektu

3. Podczas oficjalnych negocjacji nastepuja rozporzgdzenia o tworzeniu i stosowaniu sztucznej
przerwy na nieformalne rozmowy. Ogtaszaj inteligencji  w Unii. To bardzo wazny temat dla
poczatek nieformalnych rozméw i godzine wszystkich obywateli oraz dla Unii i jej pozycji
wznowienia oficjalnych. Nieformalne rozmowy w Swiecie, poniewaz ________
moga sig odbywac bez twojego nadzoru, Zanim oddam gtos Komisji, chce poinformowaé, ze

Porozumienie Stuzba Prawna Rady przeanalizowata projekt
i potwierdzita, ze jest zgodny z traktatami i ma

1. Gdy delegaci prowadza nieformalne rozmowy, niezbednq podstawe prawng.

masz czas na opracowanie kompromisu. . L.
. . , , Prosze teraz Komisje (o] przedstawienie

Mozesz oczywiscie spytac panstwa ) .
. R . proponowanego  rozporzqdzenia. Potem  kaZde
cztonkowskie, czy maja jakie$ sugestie. . . i B
zZPanstwa bedzie mogto krétko zaprezentowaé

2. Najbardziej obiecujace propozycje artykutu 1i 2 stanowisko swojego kraju. Mam nadzieje na
poddajesz  pod  gtosowanie.  Wspdlne konstruktywngq i owocnq debate.
stanowisko Rady jest przyjmowane podwdjng . . . . .

. L. , ) Panie Komisarzu [Pani Komisarz], prosze o zabranie
wiekszoscia gtoséw (55% panstw
. . L gtosu!
cztonkowskich reprezentujacych co najmniej
65% ludnosci UE). Uzyj symulatora
gtosowania, by przeliczy¢ gtosy. Pomoze ci
w tym moderator(ka).
3. Gdy dojdzie do ostatecznego gtosowania nad

projektem  kompromisowym,  przypomnij
panstwom cztonkowskim, ze muszg w tym
momencie zdecydowad, czy wolg kompromis -
by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy

tez fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik ). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzy¢, importowadé, sprzedawad i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakich wymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

D ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okreslonych zdolnosciach.

D ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne
wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku

oprocz systemoéw powstatych jako otwarte oprogramowanie

oprécz systemow stworzonych przez mate firmy i start-upy

oproécz systeméw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oprocz systemoéw stworzonych z myslg o bezpieczenstwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka

niedopuszczalne catkowity zakaz

ryzyko

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi

(patrz zatacznik I1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikoéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabija¢ bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogélnego przeznaczenia oraz systemy Al, Wszystkie systemy Al dla
ktére potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi e zdrowie
(np. w chirurgii, w rekrutacji pracownikéw) e zarzadzanie pracownikami (HR)

e same sterowac lub manipulowaé zachowaniem e Swiadczenia publiczne
ludzkim w newralgicznych dziedzinach e sadownictwo

(np. mikrotargetowad wyborcéw)

e przetwarzad, analizowad lub generowac wielkie
ilosci danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac
zmiany klimatu)

e dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub
tendencyjno$é moga spowodowad szkode
(np. autonomiczne samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiaja
ze sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujace uzytkownikow mediow
spotecznosciowych pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci
i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi
w powtarzalnych czynnosciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al

e Al w badaniach naukowych

e Al w robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach
nieniosacych realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twoércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowac¢ rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy¢)

e zapewnié udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat

sam algorytm

e zadba¢ o dobra reprezentatywnos¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by unikna¢
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowaé¢ audyty zewnetrzne, w tym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N _/

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria kryterium sektora bezpieczerstwo narodowe
Belgia kryterium zdolnosci otwarte oprogramowanie
Butgaria kryterium sektora bez wyjatku
Chorwacja kryterium sektora start-upy
Cypr kryterium zdolnosci ocena po 2 latach bez wyjatku
Czechy kryterium zdolnosci ocena po 5 latach bez wyjatku
wojsko/obronnos¢ + bezpieczenstwo
Dania kryterium sektora dodad edukacje isko/ P
narodowe
] . ) L. wojsko/obronnos¢ + bezpieczenstwo
Estonia kryterium sektora testy w prawdziwym zyciu
narodowe
Finlandia kryterium sektora odtozy¢ gtosowanie start-upy
wojsko/obronnos¢ + bezpieczeristwo
Francja kryterium sektora doda¢ edukacje isko/ P
narodowe
Niemcy kryterium zdolnosci bez wyjatku
. . - wojsko/obronnos¢ + bezpieczeristwo
Grecja kryterium zdolnosci ocena po 3 latach
narodowe
Wegry kryterium zdolnosci wojsko/obronnos¢
Irlandia kryterium sektora elastyczne obowigzki twdrcow Al start-upy

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wtochy kryterium zdolnosci start-upy
usuna¢ wymdg monitorowania Al po
totwa kryterium zdolnosci acwy 'g P wojsko/obronnos¢
wprowadzeniu na rynek
Litwa kryterium zdolnosci bez wyjatku
Luksemburg kryterium sektora ocena po 3 latach start-upy
Malta kryterium sektora testy w prawdziwym zyciu bezpieczenstwo narodowe
Holandia kryterium zdolnosci bezpieczenstwo narodowe
Polska kryterium sektora wojsko/obronnosé
Portugalia kryterium sektora odtozy¢ gtosowanie otwarte oprogramowanie
Rumunia kryterium sektora bezpieczerstwo narodowe
Stowacja kryterium sektora wsparcie finansowe start-upy
Stowenia kryterium zdolnosci start-upy
. . . - wojsko/obronnos¢ + bezpieczeristwo
Hiszpania kryterium zdolnosci
narodowe
. . wojsko/obronnos¢ + bezpieczeristwo
Szwecja kryterium sektora
narodowe
Komisja kryterium sektora wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

o sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosSciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie mézgu ludzkiego) Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogélnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

e sztucznainteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

o testy w kontrolowanym (sztucznym) srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska
Liczba ludnosci 447 695 350
PKB na mieszkarca w euro 38150
Stopa bezrobocia 6,1%
Odsetek firm stosujacych Al 8%
Ludnos¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw i
stosujacych min. jeden system Al (2021)

o

5 10 15 20 25

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Firmy tworzace Al w podziale na panstwa (2020)
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Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczng trescig debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym,
czy bedzie wolno go tworzy¢, importowac, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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KOMISJA EUROPEJSKA

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawia¢ o twoim projekcie

rozporzadzenia w sprawie sztucznej inteligencji.

Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu, udzieli ci
gtosu, zaprezentujesz projekt przedstawicielom panstw
cztonkowskich. Pézniej weZmiesz udziat w negocjacjach.

Twaj gtowny cel

Chcesz, zeby w ostatecznym rozporzadzeniu zostato jak
najwiecej elementéw twojego pierwotnego projektu.
Réwnoczes$nie musisz poméc Radzie wypracowad wspélne
stanowisko. UE pilnie potrzebuje wspélnego rozwigzania!

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich

propozycjach i swoim stanowisku.

2. Przygotuj oswiadczenie (maksymalnie
1-minutowe), w ktérym przedstawisz iobjasnisz
opracowany przez siebie projekt. Pomoze ci wtym
szablon umieszczony obok.

3. Uwaznie wystuchaj stanowisk panstw

cztonkowskich.  Aby  wszystko  zapamietad,

réb notatki w zataczonej dalej tabeli.

4. Pézniej podczas oficjalnych negocjacji objasniaj
swoje stanowisko i bron swojego projektu. Zabieraj
gtos ipomagaj Radzie szukaé kompromisu, ktéry
spetni twoje oczekiwania.

5. Nie mozesz udziatu w kofcowym

gtosowaniu.
przerw, by przekonywac kraje Unii do swoich racji.

wzigé

Korzystaj zatem znieformalnych

Szanowni Cztonkowie, Szanowne Cztonkinie Rady!

Ciesze sie, Ze dyskutujemy dzis o sztucznej inteligencji i
jej bezpiecznym stosowaniu w Unii. To wazna sprawa!
Rozporzqdzenie w tej kwestii przyniostoby znaczne
korzysci obywatelom i Unii, poniewaZz

Komisja proponuje, aby systemy Al byty przypisywane do
klasy wysokiego ryzyka na podstawie kryterium sektora,
poniewaz

Artykut 1 nie dotyczytby jedynie systeméw sztucznej
inteligencji stworzonych do celéw wojskowych lub
obronnych. A to dlatego, ze

Zadbajmy jako wspélnota, aby sztuczna inteligencja byta
tworzona odpowiedzialnie. Dziekuje.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

D ... kryterium mozliwosci: ryzyko zalezy od technicznych zdolnosci systemu

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne
wymogi.

Twoje argumenty

e Trzeba pilnie poprawi¢ warunki do innowacji w Unii i zwiekszy¢ konkurencyjno$é europejskiej sztucznej
inteligencji na Swiecie. R6wnoczeénie nie wolno zapominac¢ o potencjalnych zagrozeniach dla praw
obywateli i dla bezpieczenstwa konsumentéw.

e Sztuczna inteligencja to wcigz nowa technologia, o nieprzewidywalnym wptywie na ludzi,
spoteczefstwo, biznes igospodarke. Dlatego nalezy potraktowaé jg zaréwno jako szanse,
ale iostroznie. Tak tez robisz wswoim projekcie: proponujesz kryterium sektora, ktére bedzie
decydowato o tym, czy system Al jest systemem wysokiego ryzyka. Do klasy wysokiego ryzyka trafityby
systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych, czyli takich, w ktérych decyzje rozstrzygaja
o ludzkim zyciu lub powaznie wptywaja na codziennos$¢ obywateli.

e Rada juz wczesniej uzgodnita, jakie systemy Al beda naleze¢ do klasy ryzyka niedopuszczalnego
(systemy takie beda w Unii zakazane) oraz do klasy ryzyka niskiego i minimalnego. Dzi$ zdecyduje,
na jakiej podstawie przypisywac systemy do klasy ryzyka wysokiego. Systemy takie trzeba bedzie
traktowac inaczej niz systemy z klasy ryzyka niskiego czy minimalnego.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku
oprocz systemoéw powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprécz systemow stworzonych przez mate firmy i start-upy
@ oprocz systemow stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oprocz systemoéw stworzonych z myslg o bezpieczenstwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Wazne jest, aby Unia wspdlnie rozwijata biznes technologiczny, byta cyfrowo niezalezna i potrafita
eksportowac swoje produkty Al na caty Swiat. Ale réwnoczednie kazdy kraj Unii musi zachowad
autonomie decyzyjna w sektorach istotnych dla bezpieczenstwa publicznego.

e Rosna zagrozenia dla bezpieczenstwa: coraz czesciej ingerencje z zagranicy opieraja sie na sztucznej
inteligencji i maja charakter wojny cyfrowej czy groznych atakéw hakerskich. W takich sytuacjach nie
wolno ograniczac¢ krajowych dziatari obronnych, nawet minimalnymi przepisami. Dlatego artykut 1 nie
powinien dotyczy¢ systeméw Al tworzonych do celéw wojskowych lub obronnych.

e Inne wyjatki nie s3 potrzebne - wymogi, ktére proponujesz w rozporzadzeniu, wystarcza,
zeby zagwarantowac odpowiedzialne traktowanie sztucznej inteligencji.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka

niedopuszczalne catkowity zakaz
ryzyko
wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)
niskie ryzyko wymaog przejrzystosci
minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

e systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikow

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

v v

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora

Wszystkie systemy Al ogélnego przeznaczenia oraz systemy Al, ktére Wszystkie systemy Al dla
potrafia: nastepujacych sektoréw:
podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. w chirurgii, e zdrowie

w rekrutacji pracownikéw) e  zarzadzanie pracownikami (HR)
same sterowac¢ lub manipulowac zachowaniem ludzkim e  Swiadczenia publiczne

w newralgicznych dziedzinach (np. mikrotargetowac e sadownictwo

wyborcéw)

przetwarzad, analizowac lub generowad wielkie ilosci
danych osobowych lub biometrycznych

dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka

o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac zmiany
klimatu)

dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub tendencyjnosc¢
moga spowodowac szkode (np. autonomiczne
samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiaja ze sztuczna
inteligencja)

algorytmy rekomendacyjne - profilujagce uzytkownikéw mediéw spoteczno$ciowych pod katem
preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci i produkty

algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych czynnosciach
administracyjnych

Minimalne ryzyko

generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al

Al w badaniach naukowych

Al w robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych realnego
ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twoércy Al musza:
e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowac¢ rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy¢)
e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat

sam algorytm

e zadba¢ o dobra reprezentatywno$s¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by  uniknac
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowa¢ audyty zewnetrzne, w tym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N /

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Definicje

e algorytm - szczeg6towa instrukcja, ktérg komputer wykonuje krok po kroku,
by rozwigza¢ problem lub podjaé decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

o sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosSciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie mézgu ludzkiego). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogélnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

o testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska
Liczba ludnosci 447 695 350
PKB na mieszkarnca w euro 38150
Stopa bezrobocia 6,1%
Odsetek firm stosujacych Al 8%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw i
stosujacych min. jeden system Al (2021)

o

5 10 15 20 25

Denmark
Finland
Netherlands
Luxembourg
Slovenia
Germany
Belgium
Malta
Sweden
Austria
Croatia
Ireland
Spain
EU-27
Portugal
France
Italy
Slovakia
Czechia
Lithuania
Latvia
Bulgaria
Hungary
Poland
Estonia
Greece

Cyprus

Romania

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Firmy tworzace Al w podziale na panstwa (2020)
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m Bezpieczna sztuczna inteligencja
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|

Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji

Bedziesz

sztucznej proponowanych  przez Komisje

Europejska. dyskutowaé o tym projekcie z
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie

sie wypracowac kompromis.

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
ktéry odzwierciedli interesy jedynie

kompromis, twoje

czesciowo.

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sg zbiezne ze stanowiskami np. Danii, Francji, Polski i Rumunii. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyScie razem
broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie (maksymalnie

ktére wykorzystasz w pierwszej

3. Przygotuj
1- minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze
ci w tym szablon umieszczony obok.

4,  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajéow. Aby
wszystko zapamietaé, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na

i szukaniu rozwigzan, ktére

stuchaniu innych

zadowolg wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje

argumenty sg zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.
7. O tym, jak gtosowac na koniec, oczywiscie

postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.

Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne

(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

L ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okres$lonych zdolnosciach.

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

W latach 2012-2017 twéj rzad zainwestowat niemal 350 mln euro w badania nad sztuczng inteligencja, co
dato silny impuls do innowacji. Austriackie firmy przoduja teraz w tworzeniu Al z korzy$cig zaréwno dla
krajowego rynku, jak idla rynkéw za granica. Popierasz kierunek dziatania UE w kwestii zarzadzania

sztuczna inteligencja, ale apelujesz o wyzsze unijne dofinansowanie na badania i rozwdj.

Zdecydowanie opowiadasz sie za kryterium sektora, aw ramach tego za zasada neutralnosci
technologicznej. Przepisy nie moga faworyzowaé ani deprecjonowaé zadnych konkretnych technologii,
systemow ani podejs¢ Al. W sektorach newralgicznych, takich jak opieka zdrowotna, nie ma znaczenia, czy
system sztucznej inteligencji jest oparty na gtebokim uczeniu sie czy na regutach. Jest systemem wysokiego
ryzyka, poniewaz w razie awarii lub btedu sztucznej inteligencji moze dojs¢ do $mierci.

Kryterium sektora jest wazne takze w przypadku importu sztucznej inteligencji. Czesto sama deklaracja
tworcy nie wystarczy, zeby zweryfikowac zdolnosci importowanych systeméw. Dzieje sie tak zwtaszcza
wtedy, gdy podmiotom zagranicznym zalezy na ukryciu szkodliwych funkcji, takich jak oprogramowanie
szpiegowskie.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku

oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie

oprocz systemoéw stworzonych przez mate firmy i start-upy

oproécz systeméw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oprocz systemoéw stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic

Twoje argumenty

e Austriacki Instytut Technologii - w partnerstwie z Interpolem, Europolem i Biurem ONZ ds. Narkotykéw
i Przestepczosci, ktére ma siedzibe w Wiedniu - odgrywa czotowg role w opracowywaniu systemoéw
sztucznej inteligencji stosowanych w dziedzinie bezpieczefistwa narodowego. S3 to zaawansowane
rozwigzania do niejawnego nadzoru oraz immersyjne platformy szkoleniowe. Naukowcy chca opracowac
wiarygodne i niezawodne systemy Al, ktére zwiekszytyby bezpieczernstwo Austrii. Poniewaz bezpieczenstwo
narodowe zazwyczaj nie podlega przepisom UE, uwazasz, ze dziedzina ta nie powinna by¢ uwzgledniona

w unijnych przepisach o sztucznej inteligencji.

e Pozatym (tak jak podkreslasz przy artykule 1) nalezy doprecyzowaé, ze przepisom podlegaja takze systemy
Al importowane do Unii. Przepisy powinny dotyczy¢ wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

stosowanych w Unii Europejskiej, bez wzgledu na to, skad pochodza.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogélnego przeznaczenia oraz systemy Al, ktére Wszystkie systemy Al dla
potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. w chirurgii, e zdrowie
w rekrutacji pracownikéw) e  zarzadzanie pracownikami (HR)

e  same sterowac lub manipulowac zachowaniem ludzkim e Swiadczenia publiczne
w newralgicznych dziedzinach (np. mikrotargetowac e sadownictwo
wyborcéw)

e przetwarzad, analizowad lub generowac wielkie ilosci
danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowaé zmiany
klimatu)

e  dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub tendencyjnos¢
moga spowodowac szkode (np. autonomiczne
samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiaja ze sztuczng
inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujace uzytkownikéw mediéw spotecznosciowych
pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych
czynnosciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatoryiedytory obrazu, muzykii sztuki wspomagane przez Al

e Alw badaniach naukowych

e Alw robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych
realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twoércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowa¢ rodzaje potencjalnego ryzyka ipole do
naduzy¢)

e zapewnic udziat cztowieka, by decyzji nie dokonywat sam
algorytm

e zadba¢ odobrg reprezentatywno$s¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowa¢ audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N /

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

kryterium sektora

bezpieczerstwo narodowe

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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.

Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np.przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Austria
Liczba ludnosci 447695 350 9104772
PKB na mieszkarnca w euro 38150 51830
Stopa bezrobocia 6,1% 5,1%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 10,8%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 32%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

i tosujacych min. jeden system Al (2021)

15 20

25

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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m Bezpieczna sztuczna inteligencja
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\% Komisja

=== Europejska

Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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I I BELGIA

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawia¢ o przepisach w sprawie
inteligencji

Bedziesz

sztucznej proponowanych  przez Komisje

Europejska. dyskutowaé o tym projekcie z
przedstawicielami innych paistw cztonkowskich. Postaracie

sie wypracowac kompromis.

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panstwami wspélne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli twoje interesy jedynie

czesciowo.

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sg zbiezne ze stanowiskami np. Cypru, Grecji, Hiszpanii i Niemiec. Porozmawiaj

ztymi krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyscie
razem broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie (maksymalnie

w pierwszej

3. Przygotuj
1 minutowe), ktére wykorzystasz
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze
ci w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajow. Aby
wszystko zapamietal, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na

i szukaniu rozwigzan, ktére

stuchaniu innych

zadowolg wszystkich.
6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

iswoje argumenty. Jesli
argumenty sa zbiezne zargumentami

stanowisko twoje
innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.
7. O tym, jak gtosowac na koniec, oczywiscie

postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzgdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie

wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu

jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

E ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okreslonych zdolnosciach.

L ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Ochrona praw podstawowych to dla twojego kraju priorytet. Aby poradzi¢ sobie zkrajowymi
i miedzynarodowymi zagrozeniami - zwtaszcza wynikajacymi z narzedzi cyfrowych - trzeba pilnie podjac

wspétprace z innymi panstwami.

Opowiadasz sie za tym, aby sztuczna inteligencja byta tworzona odpowiedzialnie. Ostatnich kilkanascie lat
przyniosto istotne postepy w pracach nad Al, jednak nowe narzedzia powstajg wtempie, za ktérym
spoteczeristwo nie nadaza. Niewiele oséb iinstytucji jest w stanie przewidzie¢ przysztosé Al: mozliwe, ze
niebawem sztuczna inteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI) bedzie rozumowata tak jak cztowiek,
a kwantowa Al znacznie zwiekszy swéj potencjat dzieki informatyce kwantowej. Konsekwencje tego sa

jeszcze nieznane.

Jezeli Al bedzie tworzona odpowiedzialnie, moze poprawié¢ jako$¢ zycia, skuteczniej przeciwdziataé
globalnym wyzwaniom izwieksza¢ potencjat ludzki. Jednak wymaga to ostroznych regulacji
i przestrzegania norm etycznych. Popierasz kryterium zdolnosci: kazdy system Al, z ktérym wigze sie ryzyko
naduzyé, stronniczosci lub szkodliwosci, nalezy przypisa¢ do klasy wysokiego ryzyka. Rozwéj sztucznej

inteligencji powinien nastepowac z poszanowaniem réznorodnosci i praw cztowieka, a nie im zagrazac.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku

O oprocz systemow powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprocz systemoéw stworzonych przez mate firmy i start-upy
oproécz systeméw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczerfstwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Opowiadasz sie za szerokim zakresem rozporzadzenia. Jestes$ zdania, Ze nie ma sensu uzgadniac przepiséow
nakazujacych catej Unii odpowiedzialny rozwdj Al, a potem wykluczy¢ z ich zakresu tak wazne dziedziny jak

bezpieczenstwo.

e Dopuszczasz tylko jedno odstepstwo: systemy wykorzystujace otwarte oprogramowanie. S3 one motorem
innowacji, bo opracowywane sa wsposob przejrzysty. Ich twoércy korzystaja nawzajem ze swoich
doswiadczen idzielg sie wiedza. Sztuczng inteligencje oparta na otwartym oprogramowaniu jest tatwiej
kontrolowac niz systemy bedace wtasnoscia firm. Jest to sp6jne z celami rozporzadzenia.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymaog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

e systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabija¢ bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogblnego przeznaczenia oraz systemy Al, Wszystkie systemy Al dla
ktére potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi e zdrowie
(np. w chirurgii, w rekrutacji pracownikéw) e zarzadzanie pracownikami (HR)

e same sterowac lub manipulowaé zachowaniem e Swiadczenia publiczne
ludzkim w newralgicznych dziedzinach e sadownictwo

(np. mikrotargetowad wyborcéw)

e przetwarzad, analizowad lub generowac wielkie
ilosci danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac
zmiany klimatu)

e dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub
tendencyjno$¢ moga spowodowac szkode
(np. autonomiczne samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiajg ze
sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikow mediow
spotecznosciowych pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci
i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi
w powtarzalnych czynnoSciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al

e Al w badaniach naukowych

e Al w robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach
nieniosacych realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al

wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - tworcy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowad rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy()

e zapewnié udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat

sam algorytm

e zadba¢ odobrg reprezentatywno$¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowa¢ audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testow krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N _/

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

kryterium zdolnosci

otwarte oprogramowanie

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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.

Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym miescie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Belgia
Liczba ludnosci 447695 350 11742796
PKB na mieszkarnca w euro 38150 50610
Stopa bezrobocia 6,1% 5,5%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 13,8%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 28,3%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw
i stosujgcych min. jeden system Al (2021)
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Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje i swoja pozycje technologiczng. Aby zrealizowac te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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- BULGARIA

Obrady

rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji

Rada ma dzisiaj
sztucznej proponowanych
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie

sie wypracowac kompromis.

przez Komisje

Bedziesz dyskutowaé o tym projekcie z

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
interesy jedynie

kompromis, ktéry odzwierciedli

czesciowo.

twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sa zbiezne ze stanowiskami np. Luksemburga, Malty i Stowacji. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyScie razem
broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie (maksymalnie

w pierwszej

3. Przygotuj

1 minutowe), ktére wykorzystasz
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze

ci w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wcze$niej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajéow. Aby
wszystko zapamietac, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na

ktére

stuchaniu i szukaniu

zadowola wszystkich.

innych rozwigzan,

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje

argumenty sa zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.
7. O tym, jak gtosowad na koniec, oczywiscie

postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu

L

... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okres$lonych zdolnosciach.

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

jakich wymogow. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Butgarski sektor zaawansowanych technologii i informatyki $wietnie sobie radzi ze sztuczna inteligencja
i ma wiernych klientéw w Europie Zachodniej i w USA. Juz 3% miejsc pracy w Butgarii jest zwigzanych z Al.
Chcesz, zeby procent ten - juz teraz do$¢ wysoki — wzrést jeszcze bardziej. Zalezy ci na tym, zeby dzieki
unijnej strategii na rzecz sztucznej inteligencji rézne branze i uczelnie wtwoim kraju mogty czerpac jak

najwieksze korzysci z Al.

Generalnie sktaniasz sie ku kryterium sektora. Zacheci ono twércéw ipodmioty stosujace sztuczna
inteligencje do uwaznego zastanowienia sie nie tylko nad tym, co ich systemy potrafig robi¢, lecz takze do

czego moga zostac uzyte. Tym sposobem Al bedzie stosowana bardziej odpowiedzialnie.

Apelujesz o réwne szanse dla wszystkich. Bogatsze kraje maja duzo wiecej Srodkéw ifachowcédw, aby
tworzyc sztuczng inteligencje, w tym prowadzic¢ dtugie i kosztowne testy przed jej wprowadzeniem na rynek.
Aby Al mogta rozwijaé sie rownomiernie w catej UE, Butgaria potrzebuje pieniedzy na wsparcie dla swoich
matych i$rednich przedsiebiorstw oraz start-upéw. Dzisiaj chcesz przede wszystkim zdecydowanego
zapewnienia, ze beda unijne Srodki na tworzenie sztucznej inteligencji w Butgarii. Jeste$ otwarty(-a) na
dyskusje o zarzadzaniu ryzykiem i o stawianych wymogach, ale dopiero wtedy, gdy twoje najwazniejsze

postulaty spotkajg sie ze zrozumieniem.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

@ bez wyjatku

oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprécz systemdw stworzonych przez mate firmy i start-upy
oproécz systeméw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczenstwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Uwazasz, ze przepisy powinny dotyczy¢ wszystkich sektoréw, w tym sektora bezpieczeristwa narodowego
i wywiadu. Pominiecie tych sektoréw stworzytoby luki w prawie i zwiekszyto ryzyko przeoczenia sztucznej

inteligencji, ktéra jest nieetyczna lub szkodliwa.

e Nie chodzi ci o to, zeby sektor bezpieczerstwa narodowego nie mégt sie postugiwac sztuczng inteligencja,

ale o to, zeby byta ona projektowana odpowiedzialnie i nie powodowata stronniczosci ani dyskryminaciji.

e Uwazasz obecny projekt za nie do korica precyzyjny. Chcesz, zeby wyraznie méwit, ze przepisy dotycza takze
systeméw Al importowanych od twércéw spoza Unii. Po prostu zalezy ci, zeby byto to jasne. Przeciez
proponowane przepisy o sztucznej inteligencji majg pobudzi¢ jej rozwéj w UE izwiekszy¢ atrakcyjnosé
unijnych systeméw wobec produktéw amerykanskich czy chinskich.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka

niedopuszczaine catkowity zakaz
wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)
niskie ryzyko wymog przejrzystosci
minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

e systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - sledzace obywateli bezich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikow

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogblnego przeznaczenia oraz systemy Al, Wszystkie systemy Al dla
ktére potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi e zdrowie
(np. w chirurgii, w rekrutacji pracownikéw) e zarzadzanie pracownikami (HR)

e same sterowac lub manipulowaé zachowaniem e Swiadczenia publiczne
ludzkim w newralgicznych dziedzinach e sadownictwo

(np. mikrotargetowac wyborcéw)

e przetwarza¢, analizowac lub generowac wielkie
ilosci danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac
zmiany klimatu)

e dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub
tendencyjno$¢ moga spowodowac szkode (np.
autonomiczne samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiajg ze
sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikow mediow
spotecznosciowych pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci
i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi
w powtarzalnych czynnoSciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al

e Al w badaniach naukowych

e Al w robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach
nieniosacych realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al

wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twoércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowac¢ rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy¢)

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat

sam algorytm

e zadba¢ o dobra reprezentatywno$s¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowaé¢ audyty zewnetrzne, w tym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek
- _/

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Zakres stosowania

Artykut 2 -

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

kryterium sektora

bez wyjatku

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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.

Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym miescie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Butgaria
Liczba ludnosci 447695 350 6447710
PKB na mieszkarnca w euro 38150 14 690
Stopa bezrobocia 6,1% 4,3%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 3,6%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 7,7%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw i

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

stosujacych min. jeden system Al (2021)

15 20

25
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Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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ZOSTAN MINISTREM: NEGOCJUJ W UE

m Bezpieczna sztuczna inteligencja
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Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawial o przepisach w sprawie
sztucznej inteligencji
Europejska. Bedziesz
przedstawicielami innych paistw cztonkowskich. Postaracie
sie wypracowaé kompromis.

proponowanych  przez Komisje

dyskutowaé o tym projekcie z

Twaoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panstwami wspélne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli twoje interesy jedynie

czesciowo.

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sg zbiezne ze stanowiskami np. Belgii, Grecji, Hiszpanii i Niemiec. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibysScie razem
broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie (maksymalnie

ktére wykorzystasz w pierwszej

3. Przygotuj
1- minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze
ci w tym szablon umieszczony obok.

4,  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajow. Aby
wszystko zapamietaé, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu i szukaniu ktére

innych rozwigzan,

zadowolg wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje

argumenty sg zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.

7. O tym, jak gtosowac na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], KoleZanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzgdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq Zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

E ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okreslonych zdolnosciach.

L ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Twdj rzad ktadzie nacisk na dziatania, ktére sprzyjajg badaniom iinnowacjom, i dba przy tym o surowe
normy etyczne. Sztuczna inteligencja bez zasad etycznych nieuchronnie zagrozi bezpieczeistwu obywateli

i firm. Narazi tez na szwank unijng gospodarke.

Dobrze udokumentowane problemy zAl pokazuja, ze cztowiek musi ja nadzorowal irozsadnie nig
zarzadzaé, juz w trakcie jej tworzenia. Na przyktad w2010 r. algorytmy handlowe oparte na Al wywotaty

krach na rynku i spétki gietdowe stracity na wartosci bilion dolaréw.

Jeste$ zdania, ze etyczne tworzenie sztucznej inteligencji ma polegaé przede wszystkim na zapewnieniu
przejrzystosci (Al ma by¢ zrozumiata), rozliczalnosci (za decyzje Al ma odpowiadac cztowiek) i kontroli

(operacje Al musza by¢ weryfikowane).

Popierasz kryterium zdolnosci: kazdy system Al, ktéry moze spowodowac naduzycia lub by¢ szkodliwy,
nalezy przypisac do klasy wysokiego ryzyka - nie dlatego, ze Al jest niebezpieczna sama w sobie, ale dlatego,
Ze moze zostaé niewtasciwie uzyta. Jeste$ jednak gotowy(-a) rozmawiac o kryterium sektora, pod
warunkiem Zze po dwéch latach kryterium to mogtoby zosta¢ zweryfikowane i w razie potrzeby

Zmienione.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

@ bez wyjatku

oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprécz systemdw stworzonych przez mate firmy i start-upy
oproécz systeméw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczenstwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

o Jestes gteboko przekonany(-a), ze etycznych zasad tworzenia Al nalezy przestrzegaé w kazdej dziedzinie i ze
unijne rozporzadzenie musi obowiazywaé wszystkie sektory i wszystkich twércéw. Egzekwowanie prawa,
wojsko, obronnos¢ i bezpieczenstwo narodowe - tutaj ryzyko naduzyé, stronniczosci i tamania praw jest
najwieksze. Nie nalezy wiec wykluczac tych sektoréw, ale nakazad im szczegdlng dbatosé o przestrzeganie

norm.

e Unia chce by¢ swiatowym liderem w tworzeniu i stosowaniu wiarygodnej i odpowiedzialnej Al. Dlatego
zabiegasz o to, by stata sie wzorem dla wszystkich. Jesli przymkniemy oko na niektére zastosowania Al,
ostabi to wiarygodno$¢ i oddziatywanie rozporzadzenia. Wykorzystujac sztuczna inteligencje, zawsze nalezy
kierowa¢ sie zasadami etycznymi, aszczegdlnie wtedy, gdy moze ona wptywaé na zycie iswobody
obywateli.

e Artykut 2 jest dla ciebie wazniejszy niz artykut 1. Jesli nie zdotasz przekona¢ innych do swojej koncepcji
artykutu 1, skup wysitki na tym, by powaznie potraktowano twoje postulaty co do artykutu 2.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
catkowity zakaz

niedopuszczalne ryzyko

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogéw

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogélnego przeznaczenia oraz systemy Al, ktére Wszystkie systemy Al dla
potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. w chirurgii, e zdrowie
w rekrutacji pracownikéw) e  zarzadzanie pracownikami (HR)

e  same sterowac lub manipulowac zachowaniem ludzkim e Swiadczenia publiczne
w newralgicznych dziedzinach (np. mikrotargetowac e sadownictwo
wyborcéw)

e przetwarzad, analizowad lub generowac wielkie ilosci
danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowaé zmiany
klimatu)

e  dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub tendencyjnos¢
moga spowodowac szkode (np. autonomiczne
samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiaja ze sztuczng
inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujace uzytkownikéw mediéw spotecznosciowych
pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych
czynnosciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatoryiedytory obrazu, muzykii sztuki wspomagane przez Al

e Alw badaniach naukowych

e Alw robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych
realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twoércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowa¢ rodzaje potencjalnego ryzyka ipole do
naduzy¢)

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat

sam algorytm

e zadba¢ odobrg reprezentatywno$s¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowal audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek /

-

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Zakres stosowania

Artykut 2 -

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

kryterium zdolnosci

ocena po 2 latach

bez wyjatku

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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.

Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np.przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Cypr
Liczba ludnosci 447 695 350 949 084
PKB na mieszkarnca w euro 38150 32720
Stopa bezrobocia 6,1% 5,8%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 4,7%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 25,0%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

i tosujacych min. jeden system Al (2021)

15 20

25

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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ZOSTAN MINISTREM: NEGOCJUJ W UE

m Bezpieczna sztuczna inteligencja

Opis rol | Wersja podstawowa | PL

Rada
Unii Europejskiej
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m — Komisja
== Europejska

— Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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CZECHY

Obrady

rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji

Rada ma dzisiaj
sztucznej proponowanych
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie

sie wypracowac kompromis.

przez Komisje

Bedziesz dyskutowaé o tym projekcie z

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli interesy jedynie

czesciowo.

twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sa zbiezne ze stanowiskami np. Estonii, Litwy, totwy i Wegier. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyScie razem
broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie (maksymalnie

w pierwszej

3. Przygotuj

1 minutowe), ktére wykorzystasz
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze

ci w tym szablon umieszczony obok.

4,  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj o$wiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wcze$niej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajéow. Aby
wszystko zapamietac, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na

ktére

stuchaniu i szukaniu

zadowolg wszystkich.

innych rozwigzan,

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje

argumenty s3 zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.

7. O tym, jak gtosowad na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie

do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq Zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.

Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakich wymogow. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac

... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okreslonych zdolnosciach.

L ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Twdj rzad wspiera innowacje w dziedzinie sztucznej inteligencji. Atutem Unii sa badania, jednak na rynku
globalnym prym wioda Stany Zjednoczone i Chiny i to one ustalajg zasady. Inne kraje, takie jak Indie, Kanada
czy Wielka Brytania, réwniez robig szybkie postepy.

Majac to na uwadze, jeste$ przekonany(-a), ze zlogicznego punktu widzenia Unia musi ustanowié
wywazone, ale nie nadmiernie surowe przepisy. Tylko wtedy bedzie mogta stymulowac innowacje i zyskac
pozycje globalnego lidera w dziedzinie Al. Unijne przepisy o sztucznej inteligencji moga okazad sie
przetomowe, jesli zdobedga zaufanie i poparcie zaréwno inwestoréw, jak i twércow.

Opowiadasz sie za kryterium zdolnosci, bo kryterium sektora moze kolidowac zistniejgcymi politykami
sektorowymi w Unii iw poszczegbélnych krajach. Jednak przypisanie wszystkich systeméw sztucznej
inteligencji ogdlnego przeznaczenia (GPAI) do klasy wysokiego ryzyka zbyt mocno ograniczytoby
elastyczno$¢. Wiele z nich (np. systemy stosowane do obstugi klienta lub ttumaczen w czasie rzeczywistym)
powinno przynaleze¢ do klasy niskiego ryzyka. Nadmierne regulacje moga zniechecaé do innowacji
i inwestowania. Moga tez pogtebiac przekonanie, ze ,,UE ma najsurowsze przepisy o Al”, co w efekcie ostabi
konkurencyjnos¢ Europy.

Gdyby kompromis wydawat sie dzisiaj trudny do osiagniecia, jestes gotowy(-a) zgodzi¢ sie na dodanie
zapisu, ktory nakaze zweryfikowac (i ewentualnie zmienic) rozporzadzenie po pieciu latach, tak aby

przepisy nie stracity na aktualnosci w obliczu szybkiego rozwoju Al.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

@ bez wyjatku

oprocz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprécz systemdw stworzonych przez mate firmy i start-upy
oprécz systemdw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

o Jestes$ gteboko przekonany(-a), ze etycznych zasad tworzenia Al nalezy przestrzegaé w kazdej dziedzinie i ze
unijne rozporzadzenie musi obowigzywad wszystkie sektory i wszystkich twércéw. Egzekwowanie prawa,
wojsko, obronno$¢ i bezpieczenstwo narodowe - tutaj ryzyko naduzy¢, stronniczosci i tamania praw jest
najwieksze. Nie nalezy wiec wyklucza¢ tych sektordéw, ale nakazad im szczegdlng dbatosé o przestrzeganie

norm.

e Unia chce by¢ Swiatowym liderem w tworzeniu i stosowaniu wiarygodnej i odpowiedzialnej Al. Dlatego
zabiegasz o to, by stata sie wzorem dla wszystkich. Jesli przymkniemy oko na niektére zastosowania Al,
ostabi to wiarygodno$¢ i oddziatywanie rozporzadzenia. Wykorzystujac sztuczna inteligencje, zawsze nalezy
kierowad sie zasadami etycznymi, aszczegélnie wtedy, gdy moze ona wptywaé na zycie iswobody

obywateli.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

e systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikow

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabija¢ bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogblnego przeznaczenia oraz systemy Al, Wszystkie systemy Al dla
ktére potrafia: nastepujacych sektoréw:

¢ podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi e zdrowie
(np. w chirurgii, w rekrutacji pracownikéw) e zarzadzanie pracownikami (HR)

e same sterowac lub manipulowac zachowaniem e Swiadczenia publiczne
ludzkim w newralgicznych dziedzinach e sadownictwo

(np. mikrotargetowad wyborcéw)

e przetwarzad, analizowac lub generowac wielkie
ilodci danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac
zmiany klimatu)

e dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub
tendencyjno$¢ moga spowodowac szkode
(np. autonomiczne samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiajg ze
sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikow mediow
spotecznosciowych pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci
i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi
w powtarzalnych czynnoSciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al

e Al w badaniach naukowych

e Al w robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach
nieniosacych realnego ryzyka)

4 Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al

wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twoércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowad rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy¢)

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat

sam algorytm

e zadba¢ odobrag reprezentatywno$¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowa¢ audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek
- _/

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

7



Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Zakres stosowania

Artykut 2 -

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

kryterium zdolnosci

ocena po 5 latach

bez wyjatku

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

8




Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym miescie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Czechy
Liczba ludnosci 447695 350 10 827 529
PKB na mieszkarnca w euro 38150 29180
Stopa bezrobocia 6,1% 2,6%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 5,9%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 35,5%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw i

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
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Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

stosujacych min. jeden system Al (2021)

15 20

25
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Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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= Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt
ROZPORZADZENIE
PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY
oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji
TO PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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- NIEMCY

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji
Bedziesz

sztucznej
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie
sie wypracowaé kompromis.

proponowanych  przez Komisje

dyskutowaé o tym projekcie z

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli interesy jedynie

czesciowo.

twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektére twoje argumenty sg zbiezne ze stanowiskami np. Belgii, Cypru, Grecji i Hiszpanii.

Porozmawiaj ztymi krajami, aby sprawdzic,
czy moglibyScie razem broni¢ wspdlnych
intereséw.

3. Przygotuj oswiadczenie (maksymalnie

1-minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i2. Pomoze

ktére wykorzystasz w pierwszej

ci w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraznie o tym wspomnij.

5. Wystuchaj  stanowisk krajow.
Aby  wszystko notatki
w zataczonej dalej tabeli. Negocjacje w duzej

mierze polegaja na stuchaniu innych iszukaniu

pozostatych
zapamietaé, réb

rozwigzan, ktére zadowolg wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje
stanowisko
argumenty sa zbiezne zargumentami

iswoje argumenty. Jesli twoje
innych
krajéw, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadad im wieksza wage.

7. O tym, jak gtosowac¢ na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie

do ostatecznego gtosowania nad projektem kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - byé

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!
Dziekuje Komisji za projekt rozporzgdzenia,

a prezydencji za umieszczenie go w porzgdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy
z

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

E ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okreslonych zdolnosciach.

D ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Upowszechnianie praw podstawowych to dla ciebie najwyzszy priorytet. Uwazasz, ze pafistwa musza jak
najszybciej zacza¢ razem przeciwdziata¢ krajowym i miedzynarodowym zagrozeniom, takze zwigzanym
ztechnologiami cyfrowymi. Wiesz, ze sztuczna inteligencja sprzyja dezinformacji iwykorzystywaniu

technologii deepfake. Jest to powazne zagrozenie dla wolnosci stowa i instytucji demokratycznych.

Al rozwija sie szybko i jej rola w spoteczenstwie bedzie coraz wieksza. Dlatego nalezy projektowac ja tak,

aby ludziom i Srodowisku przynosita korzysci, nie szkody.

Duzym problemem systeméw sztucznej inteligencji jest stronniczo$¢. Jezeli trenuje sie je na
niezréznicowanych lub niereprezentatywnych zbiorach danych, moga generowad tendencyjne wyniki.
Tak byto w przypadku narzedzia stosowanego przez Amazon do rekrutacji pracownikéw: pozbyto sie go, bo
w oparciu o dotychczasowe tendencje faworyzowat mezczyzn. Dzi$ zalezy ci przede wszystkim na tym, zeby
wypracowaé przepisy, ktére wyeliminujg nawet najmniejsze ryzyko, ze Al bedzie powodowaé szkody,

np. wprowadzaé w btad. Tak, to ambitne zatozenie, ale twoim zdaniem konieczne.

Dlatego popierasz kryterium zdolnosci: kazdy system Al, ktéry moze spowodowaé naduzycia lub szkody,
nalezy przypisac do klasy wysokiego ryzyka - nie dlatego, ze Al jest niebezpieczna sama w sobie, ale dlatego,

ze moze zostaé niewtasciwie uzyta.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

4



Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

@ bez wyjatku

oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprécz systemdw stworzonych przez mate firmy i start-upy
oproécz systeméw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczenstwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Bardzo niepokoi cie, ze niektére kraje chca, zeby przepisy nie dotyczyty egzekwowania prawa, wojska,
obronnosci ani bezpieczeristwa narodowego. Przeciez wtasnie to sa dziedziny, wktérych Al moze
spowodowal powazne szkody - poprzez dyskryminacje, wyniki fatszywie pozytywne istronniczo$¢ -
i w ktérych silne zabezpieczenia sa potrzebne najbardziej. Na przyktad stronniczo$¢ w rozpoznawaniu
twarzy przez technologie, ktéra stosuje policja, spowodowata nieproporcjonalnie duzo pomytkowych
zatrzyman wsréd mtodych mezczyzn kategoryzowanych pod katem rasy. Podobnie czeste byty naruszenia

praw indywidualnych.

e Rozumiesz iszanujesz opinie wielu krajéw, ze elastyczne stosowanie Al wtych sektorach zwiekszy
skutecznosc¢ dziatan. Ale praw cztowieka nie wolno lekcewazy(. Z uwaga Sledzites(-as) wydarzenia zwigzane
z Al w Stanach Zjednoczonych i w Chinach i gteboko niepokoi cie brak silnych zabezpieczer w tamtejszych

systemach.

e O to wtasnie chodzi wrozporzadzeniu, aby promowaé odpowiedzialng iludzka sztuczna inteligencje.
Pozostawienie niektérych sektoréw bez regulacji ostabi ten cel. Podwazy takze unijny plan, aby ustanowié

globalng norme, czyli wiarygodna Al.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

¢ systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich zgody przy uzyciu
danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osiaganie wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabija¢ bez interwencji cztowieka

o systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez ludzi poza ich
Swiadomoscia

Wysokie ryzyko
|

v v

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogblnego przeznaczenia oraz systemy Al, Wszystkie systemy Al dla
ktére potrafia: nastepujacych sektoréw:
e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. e zdrowie
w chirurgii, w rekrutacji pracownikéw) e zarzadzanie pracownikami (HR)
e same sterowac lub manipulowaé zachowaniem e Swiadczenia publiczne
ludzkim w newralgicznych dziedzinach (np. e sadownictwo

mikrotargetowac wyborcow)

e przetwarzad, analizowac lub generowac wielkie
ilosci danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywaé ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac
zmiany klimatu)

e dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub
tendencyjno$é moga spowodowad szkode
(np. autonomiczne samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiajg ze sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikéw mediéw spotecznoséciowych pod katem
preferencji i podsuwajgce im odpowiednie tresci i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych czynnosciach
administracyjnych

Minimalne ryzyko

e  generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al
e  Alw badaniach naukowych
e  Alw robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - tworcy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowac¢ rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy()

e zapewnié udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat
sam algorytm

e zadba¢ o dobra reprezentatywno$s¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowaé¢ audyty zewnetrzne, w tym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testow krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N /

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

7



Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Zakres stosowania

Artykut 2 -

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

kryterium zdolnosci

bez wyjatku

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Definicje

e algorytm - szczeg6towa instrukcja, ktérg komputer wykonuje krok po kroku,
by rozwigza¢ problem lub podjaé decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

o sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosSciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogélnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

o testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Niemcy
Liczba ludnosci 447 695 350 83118501
PKB na mieszkarnca w euro 38150 49 520
Stopa bezrobocia 6,1% 3,1%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 11,6%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 19,8%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw
i stosujgcych min. jeden system Al (2021)
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Dania
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Niemcy I
Belgia
Malta
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UE-27
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Butgaria
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Rumunia
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Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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— Komisja Negocjacje tocza sie

= Europejska w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

i

7 4

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje i swoja pozycje technologiczng. Aby zrealizowac te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Obrady

rozmawiaé o przepisach w sprawie
proponowanych
o tym projekcie z

Rada ma dzisiaj
inteligencji
Bedziesz

sztucznej
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie

przez Komisje
dyskutowaé

sie wypracowac kompromis.

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
ktéry odzwierciedli interesy jedynie

kompromis, twoje

czesciowo.

Zadania

e 8
o

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sg zbiezne ze stanowiskami np. Austrii, Francji, Polski i Rumunii. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibysScie razem
broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie
ktére wykorzystasz

(maksymalnie
w pierwszej

3. Przygotuj
1 minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze
ci w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajow. Aby
wszystko zapamietal, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu i szukaniu ktére

innych rozwigzan,

zadowolg wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje

argumenty sg zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.
7. O tym, jak gtosowac na koniec, oczywiscie

postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

L ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okres$lonych zdolnosciach.

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Z aprobata przyjmujesz propozycje Komisji, aby wprowadzi¢ przepisy dotyczace sztucznej inteligencji.
Przepisy powinny sktania¢ tworcéw do odpowiedzialnosci, aw razie probleméw pozwoli¢ wysledzié,
w ktérym miejscu doszto do btedu.

Kryterium sektora to dla ciebie konstruktywny pierwszy krok. Sprzyjatby on zdrowej konkurencji w kazdym
zsektoréw. Zalezy ci jednak na tym, aby wsrdd sektoréw wysokiego ryzyka znalazt sie takze sektor
edukacyjny. Jesli szkoty bedg monitorowac zachowanie, oceniac prace czy przewidywac wyniki ucznidéw za
pomocg sztucznej inteligencji, uczniowie beda mie¢ poczucie, ze sg stale obserwowani lub oceniani przez
maszyne. Moga czué sie zmuszeni zawsze wypadad jak najlepiej, nawet jesli po prostu maja zty dzieA.
Sztuczna inteligencja w odréznieniu od nauczyciela nie wykazuje empatii ani nie ma zrozumienia dla

problemdw osobistych.

Chcesz takze zwr6ci¢ uwage na réznorodnos¢ jezykowa Unii. Duze systemy Al sa w wiekszosci trenowane na
danych w jezykach bardzo rozpowszechnionych, takich jak angielski, francuski czy niemiecki. W mniej
powszechnych jezykach, takich jak duriski, moga wiec dziatac gorzej.

Jesli UE postanowi wesprzeé finansowo tworzenie sztucznej inteligencji, bytoby sprawiedliwe, gdyby
potraktowata priorytetowo mniejsze kraje i mniej powszechne jezyki. W przeciwnym razie wraz z rozwojem

Al moga wzrosna¢ nieréwnosci, poniewaz ustugi w mniej powszechnych jezykach beda nizszej jakosci.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku
oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprocz systemoéw stworzonych przez mate firmy i start-upy
@ oprocz systemow stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oprocz systemoéw stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Zalezy ci na tym, zeby przepisy o sztucznej inteligencji nie dotyczyty bezpieczerstwa narodowego, wojska
ani obronnosci. Panstwa Unii chcg zachowa¢ kontrole nad tymi dziedzinami, wiec Unia Europejska ich nie
reguluje. Dlatego tez nie istnieje (jeszcze) na przyktad wspdlne unijne wojsko.

o Uwazasz tez, ze sztuczna inteligencja stosowana w wywiadzie, cyberobronnosci i modelowaniu wojennym
to co innego niz Al dla systeméw cywilnych. Nie mozna wymagac od niej takiej samej jawnosci ani naktadac
na nia takich samych ograniczen prawnych. Nalezy chronié¢ tajemnice operacyjne, interesy bezpieczenstwa
narodowego i przewage strategiczng wynikajaca z Al.

o Jedli podczas dzisiejszej dyskusji twdj postulat nie spotka sie ze zrozumieniem, jeste$ gotowy(-a) péjs¢ na
kompromis i obja¢ przepisami wojsko oraz bezpieczefistwo narodowe, ale uznaé je za systemy niskiego
ryzyka, ktére beda podlega¢ mniej surowym wymogom.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka

niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz
wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatagcznik 1)
niskie ryzyko wymog przejrzystosci
minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - Sledzace obywateli bezich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikow

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabija¢ bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogblnego przeznaczenia oraz systemy Al, Wszystkie systemy Al dla
ktére potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi e zdrowie
(np. w chirurgii, w rekrutacji pracownikéw) e zarzadzanie pracownikami (HR)

e same sterowac lub manipulowaé zachowaniem e Swiadczenia publiczne
ludzkim w newralgicznych dziedzinach e sadownictwo

(np. mikrotargetowad wyborcéw)

e przetwarza¢, analizowac lub generowac wielkie
ilosci danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac
zmiany klimatu)

e dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub
tendencyjno$¢ moga spowodowac szkode
(np. autonomiczne samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiajg ze
sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikow mediow
spotecznosciowych pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci
i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi
w powtarzalnych czynnoSciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al

e Al w badaniach naukowych

e Al w robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach
nieniosacych realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al

wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twoércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowa¢ rodzaje potencjalnego ryzyka ipole do
naduzy¢)

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat
sam algorytm

e zadba¢ odobrg reprezentatywno$s¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowal zewnetrzne audyty, wtym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek.

N _/

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

kryterium sektora

dodad edukacje

wojsko/obronnos¢ + bezpieczenstwo

narodowe

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym miescie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Dania
Liczba ludnosci 447 695 350 5932654
PKB na mieszkarnca w euro 38150 63290
Stopa bezrobocia 6,1% 5,1%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 15,2%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 39,4%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw
i stosujgcych min. jeden system Al (2021)
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ZOSTAN MINISTREM: NEGOCJUJ W UE

m Bezpieczna sztuczna inteligencja
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|

Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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GRECJA

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawial o przepisach w sprawie
inteligencji

Bedziesz

sztucznej proponowanych
Europejska. dyskutowad
przedstawicielami innych paistw cztonkowskich. Postaracie

przez Komisje
o tym projekcie z

sie wypracowad kompromis.

Twaoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panstwami wspélne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli twoje interesy jedynie

czesciowo.

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektére twoje argumenty sa zbiezne ze stanowiskami np. Belgii, Cypru, Hiszpanii i Niemiec. Porozmawiaj

ztymi krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyscie
razem broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie (maksymalnie
ktére wykorzystasz w pierwszej

3. Przygotuyj
1- minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze
ci w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajow. Aby
wszystko zapamietac, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu i szukaniu ktére

innych rozwigzan,

zadowolg wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje

argumenty sa zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.

7. O tym, jak gtosowac na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie

do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

3



Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

E ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okreslonych zdolnosciach.

L ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Twdéj kraj opowiada sie za przysztosciag opartg na technologiach, sprzyjajaca innowacjom i rozwojowi
i niosaca korzysci dla wszystkich. Chce zarazem, aby przy$wiecaty jej podstawowe europejskie wartosci.

Sztuczna inteligencja nie moze negatywnie wptywaé na procesy demokratyczne (przyktadem jest
rozpowszechnianie generowanych przez nig fake newséw). Dlatego opowiadasz sie za kryterium zdolnosci,
zaktadajgcym, ze systemem Al wysokiego ryzyka jest ten, ktéry umie ,manipulowac ludzkim zachowaniem”,

np. podczas wyboréw.

Szczegblnie niepokoja cie potencjalne zagrozenia powodowane przez stronniczo$¢ sztucznej inteligencji.
Zbadan wynika, ze niektére systemy rozpoznawania twarzy znacznie czedciej mylg sie wtedy, gdy
identyfikuja osoby o ciemniejszej karnacji lub kobiety, zwtaszcza czarnoskére. Przyczyna lezy w zbiorach
danych, na ktérych trenowano te systemy. Zawieraty one duzo wiecej twarzy biatych mezczyzn. To powéd

czestych btedéw w identyfikacji i dyskryminujacych wynikéw.

Wypracowanie porozumienia moze by¢ dzisiaj trudne. W razie konieczno$ci mozesz zaproponowaé
kompromis: dodanie zapisu, ktory nakaze zweryfikowa¢ (i ewentualnie zmienic) rozporzadzenie po
trzech latach - zuwagi na szybki rozwdj Al. W weryfikacji powinni wzigé udziat: spoteczenstwo

obywatelskie, sektor prywatny, branza Al i rzady krajowe.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku
oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprocz systemoéw stworzonych przez mate firmy i start-upy
@ oprocz systemow stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oprocz systemoéw stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e  Zalezy cinatym, zeby przepisy nie dotyczyty bezpieczeristwa narodowego, wojska ani obronnosci. Pafistwa
cztonkowskie chcg zachowac kontrole nad tymi dziedzinami, wiec Unia Europejska ich nie reguluje. Granice
Grecji to zewnetrzne granice strefy Schengen i Unii. Dlatego twdj kraj ma wazne zadania do wypetnienia.
Jednak stosowane obecnie systemy sg przestarzate i nieskuteczne, co powoduje, ze na organach krajowych
spoczywa duzy ciezar operacyjny i humanitarny.

e Grecja ma wiec nadzieje, ze systemy Al pomoga w zmodernizowaniu operacji granicznych: usprawnia
identyfikacje, rejestracje i obieg spraw oraz pozwola szybciej i precyzyjniej podejmowac decyzje. Ze wzgledu
na duza liczbe os6b przybywajacych do Grecji kraj ten pilnie potrzebuje elastycznego iszybkiego

uruchomienia systeméw Al, ktére zwieksza skutecznosc dziatan.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
catkowity zakaz

niedopuszczalne ryzyko

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogéw

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogélnego przeznaczenia oraz systemy Al, ktére Wszystkie systemy Al dla
potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. w chirurgii, e zdrowie
w rekrutacji pracownikéw) e  zarzadzanie pracownikami (HR)

e  same sterowac lub manipulowac zachowaniem ludzkim e Swiadczenia publiczne
w newralgicznych dziedzinach (np. mikrotargetowac e sadownictwo
wyborcéw)

e przetwarzad, analizowad lub generowac wielkie ilosci
danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowaé zmiany
klimatu)

e  dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub tendencyjnos¢
moga spowodowac szkode (np. autonomiczne
samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiaja ze sztuczng
inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujace uzytkownikéw mediéw spotecznosciowych
pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych
czynnosciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatoryiedytory obrazu, muzykii sztuki wspomagane przez Al

e Alw badaniach naukowych

e Alw robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych
realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi

dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowa¢ rodzaje potencjalnego ryzyka ipole do
naduzyc)

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat
sam algorytm

e zadba¢ odobrg reprezentatywno$¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowal audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

. _/

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

7



Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

kryterium zdolnosci

ocena po 3 latach

wojsko/obronnos$¢ + bezpieczenstwo

narodowe

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztuczna inteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

o testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np.przeprowadzane na autonomicznych  samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Grecja
Liczba ludnosci 447695 350 10413982
PKB na mieszkarnca w euro 38150 21350
Stopa bezrobocia 6,1% 11,1%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 4%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 20%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

i tosujacych min. jeden system Al (2021)

15 20

25

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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m Bezpieczna sztuczna inteligencja
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|

— Komisja
Europejska Negocjacje toczg sie

w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

n

7 4

i

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawial o przepisach w sprawie
inteligencji
Bedziesz

sztucznej
Europejska.
przedstawicielami innych paistw cztonkowskich. Postaracie
sie wypracowaé kompromis.

proponowanych  przez Komisje

dyskutowaé o tym projekcie z

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panstwami wspélne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzec
kompromis, ktéry odzwierciedli twoje interesy jedynie

czesciowo.

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sa zbiezne ze stanowiskami np. Belgii, Cypru, Grecji i Niemiec. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyScie razem
broni¢ wspélnych intereséw.

3. Przygotuj oswiadczenie
1- minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze

ci w tym szablon umieszczony obok.

(maksymalnie
ktére wykorzystasz w pierwszej

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wcze$niej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajéow. Aby
wszystko zapamietac, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu i szukaniu ktére

innych rozwigzan,

zadowola wszystkich.
6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

iswoje argumenty. Jesli
argumenty sg zbiezne zargumentami

stanowisko twoje
innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.
7. O tym, jak gtosowad na koniec, oczywiscie

postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.

Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne

(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

E ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okreslonych zdolnosciach.

L ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Twdéj kraj wysoko ceni swobody obywatelskie. Uznaje je za fundament sprawiedliwego i bezpiecznego
spoteczenstwa. Dzi$ zalezy ci przede wszystkim na tym, zeby wypracowacé przepisy, ktére wyeliminuja nawet
najmniejsze ryzyko, ze Al bedzie powodowaé szkody, np. pogtebiac stereotypy czy zagrazaé prywatnosci.
Tak, to ambitne zatozenie, ale twoim zdaniem konieczne.

Zdecydowanie sprzeciwiasz sie kryterium sektora, ktére zaproponowata Komisja. Na przyktad, system
sztucznej inteligencji do tworzenia muzyki w sektorze kreatywnym wydaje bardzo gtosne dzwieki (jak bron
soniczna), co moze by¢ niebezpieczne. A ze wzgledu na swoje przeznaczenie trafitby do klasy niskiego
ryzyka. Skupienie sie jedynie na przeznaczeniu systemu przy pominieciu jego zdolnosci technicznych moze

by¢ grozne.

Jako ze sztuczna inteligencja jest jeszcze na wczesnym etapie rozwoju, jestes zdania, ze twércy Al powinni
obowigzkowo podlegac ocenie ryzyka i audytom zewnetrznym. Nalezy ich takze zobowigza¢ do zarzadzania
danymi, ujawniania wynikéw testéw i monitorowania zachowania Al po wprowadzeniu na rynek. Zaktadasz,
ze z czasem twoércy beda uczyc sie na wtasnych btedach, firmy beda czesciej dostrzegac ryzyko stronniczosci,
a technologia dojrzeje. Dlatego jeste$ gotowy(-a) rozmawiac o tym, zeby po pewnym czasie wprowadzi¢
zwolnienia z wymogoéw, ale nie zeby odejs¢ od kryterium zdolnosci przy klasyfikacji ryzyka.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku
oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprécz systemow stworzonych przez mate firmy i start-upy
@ oprocz systemoéow stworzonych do celow wojskowych lub obronnych

@ oproécz systemow stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Twoj rzad jest bardzo przywigzany do praw obywatelskich. Jednak opowiada sie za dwutorowym
podejsciem do regulacji Al - takim, ktére silnie chroni przestrzef obywatelska, a zarazem daje wieksza
swobode sektorowi obronnosci i bezpieczeristwa narodowego. Bezpieczeristwo narodowe jest nieodzowne
dla ochrony wolnosci, na ktérych opieraja sie wtasnie prawa obywatelskie, a sztuczna inteligencja moze
odegrac kluczowa role w ochronie spoteczenstw. Dlatego postulujesz, zeby proponowane przepisy nie
obejmowaty sztucznej inteligencji stosowanej w sektorach wojska, obronnosci ibezpieczerstwa
narodowego.

e Dla tych sektoréw nalezy opracowac osobne przepisy, adekwatne do ich celéw, aby tworzenie sztucznej
inteligencji przebiegato odpowiedzialnie. Jednak wprowadzenie wymogu petnej przejrzystosci mogtoby
zaszkodzi¢ tajemnicom operacyjnym, spowolni¢ wdrazanie Al i zmniejszy¢ jej skuteczno$¢ w dynamicznym
lub wysoce ryzykownym otoczeniu.

e Nieprzejrzyste istabo kontrolowane systemy Al moga by¢ niebezpieczne. Pokazuje to przypadek
hiszpanskiego systemu VioGén stosowanego do oceny 0séb zagrozonych przemoca domowa. System ten
mylnie przypisat pewne osoby do grupy niskiego ryzyka. Niestety, osoby te zostaty péZniej zamordowane.
Btedy te pokazuja, ze Al trzeba tworzy¢ odpowiedzialnie, zwtaszcza w dziedzinie bezpieczerstwa. Nie s3g
jednak argumentem za nadmiernie surowa regulacja. Unia powinna zwieksza¢ poczucie odpowiedzialnosci,
szczegblnie u 0s6b tworzacych systemy Al na potrzeby bezpieczeristwa.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwenc;ji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogblnego przeznaczenia oraz systemy Al, Wszystkie systemy Al dla
ktére potrafia: nastepujacych sektoréw:

¢ podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi e zdrowie
(np. w chirurgii, w rekrutacji pracownikéw) e zarzadzanie pracownikami (HR)

e same sterowac lub manipulowac zachowaniem e Swiadczenia publiczne
ludzkim w newralgicznych dziedzinach e sadownictwo

(np. mikrotargetowad wyborcéw)

e przetwarzad, analizowac lub generowac wielkie
ilosci danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac
zmiany klimatu)

e dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub
tendencyjno$¢ moga spowodowac szkode
(np. autonomiczne samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiajg ze
sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikow mediow
spotecznosciowych pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci
i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi
w powtarzalnych czynnoSciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al

e Al w badaniach naukowych

e Al w robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach
nieniosacych realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al

wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - tworcy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowad rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy()

e zapewnié udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat
sam algorytm

e zadba¢ odobrag reprezentatywno$¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowa¢ audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testow krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N /

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

kryterium zdolnosci

wojsko/obronnos$¢ + bezpieczenstwo
narodowe

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

9




.

Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym miescie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Hiszpania
Liczba ludnosci 447 695 350 48 085 361
PKB na mieszkarnca w euro 38150 30970
Stopa bezrobocia 6,1% 12,2%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 9,2%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 38,7%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

i stosujgcych min. jeden system Al (2021)

15 20

25

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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ZOSTAN MINISTREM: NEGOCJUJ W UE

m Bezpieczna sztuczna inteligencja

Opis rél | Wersja podstawowa | PL
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K Unii Europejskiej
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Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym,
czy bedzie wolno go tworzy¢, importowac, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych
do celéw wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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B o

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji
Bedziesz

sztucznej
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie
sie wypracowaé kompromis.

proponowanych  przez Komisje

dyskutowa¢ o tym projekcie z

Twaoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli interesy jedynie

czesciowo.

twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektére twoje argumenty sa zbiezne ze stanowiskami np.Czech, Litwy, totwy iWegier.

Porozmawiaj ztymi krajami, aby sprawdzi¢, czy
moglibyScie razem broni¢ wspélnych intereséw.

3. Przygotuj oswiadczenie
1- minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze

ci w tym szablon umieszczony obok.

(maksymalnie
ktére wykorzystasz w pierwszej

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wcze$niej, wyraznie o tym wspomnij.

5. Wystuchaj stanowisk pozostatych krajow. Aby
wszystko zapamietaé, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu i szukaniu ktére

innych rozwigzan,

zadowolg wszystkich.
6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

iswoje argumenty. Jesli
argumenty s3 zbiezne zargumentami

stanowisko twoje
innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.
7. O tym, jak gtosowac na koniec, oczywiscie

postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzgdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.

Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne

(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakich wymogow. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac

L

... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okres$lonych zdolnosciach.

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Twdj kraj popiera wspdlne unijne przepisy o sztucznej inteligencji. Mieszkarcy Estonii to jedno z najbardziej
zaawansowanych technologicznie spoteczeristw w Unii. S3 dobrze obeznani z narzedziami cyfrowymi.
Wyrdzniaja sie na tle innych krajéw, ktérych obywatele, zwtaszcza starsi, maja mniejsze kompetencje w tym

zakresie i sg bardziej narazeni na zagrozenia.

Twoim zdaniem zaproponowane przez Komisje przepisy sa problematyczne: zdolnosci systeméw Al beda
coraz wieksze, wiec przypisywanie ich do klasy wysokiego ryzyka w oparciu oobecne wtasciwosci
techniczne moze straci¢ aktualnos$¢. Poza tym ograniczanie technologii do tych, ktére maja okreslone
zdolnos$ci, moze zahamowad innowacje. W takich sektorach jak opieka zdrowotna mogtoby to oznaczaé,
Ze pewne cenne rozwigzania Al zostang wyeliminowane, zanim w ogble sie pojawia. Opowiadasz sie za
kryterium sektora, poniewaz da ono twércom systeméw Al wieksza swobode w sektorach niskiego ryzyka
oraz pewno$¢ co do wymogoéw i silniejsze zabezpieczenia w sektorach wyzszego ryzyka.

Jeste$ przekonany(-a), ze firmy zajmujace sie sztuczng inteligencja z zatozenia chca tworzyé bezpieczne
i wiarygodne produkty, wiec nadmierne regulacje sa zbedne. Nie zgadzasz sie na poszerzenie listy sektoréw
newralgicznych, jestes raczej sktonny(-a) jg skrécié.

Uwazasz, ze trzeba promowac testowanie nowych systeméw Al w prawdziwym zyciu. W sztucznym

Srodowisku testowym, cho¢ uzytecznym, po prostu nie da sie przewidzie¢ wszystkiego.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

4



Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku

oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprécz systemdw stworzonych przez mate firmy i start-upy
@ oprocz systemow stworzonych do celow wojskowych lub obronnych

oprocz systemoéw stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e  Zalezy ci natym, zeby przepisy nie dotyczyty bezpieczeristwa narodowego, wojska ani obronnosci. Paistwa
cztonkowskie chcg zachowac kontrole nad tymi dziedzinami, wiec Unia Europejska ich nie reguluje. Dlatego
tez nie istnieje na przyktad wspdlne unijne wojsko.

e Uwazasz tez, ze sztuczna inteligencja stosowana w wywiadzie, cyberobronnosci i modelowaniu wojennym
to co innego niz Al dla systeméw cywilnych. Nie mozna wymagac od niej takiej samej jawnosci ani naktadad
na nia takich samych ograniczen prawnych. Nalezy chroni¢ tajemnice operacyjne, interesy bezpieczenstwa
narodowego i przewage strategiczng wynikajaca z Al.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
catkowity zakaz

niedopuszczalne ryzyko

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogéw

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogélnego przeznaczenia oraz systemy Al, ktére Wszystkie systemy Al dla
potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. w chirurgii, e zdrowie
w rekrutacji pracownikéw) e  zarzadzanie pracownikami (HR)

e  same sterowac lub manipulowac zachowaniem ludzkim e Swiadczenia publiczne
w newralgicznych dziedzinach (np. mikrotargetowac e sadownictwo
wyborcéw)

e przetwarzad, analizowad lub generowac wielkie ilosci
danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowaé zmiany
klimatu)

e  dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub tendencyjnos¢
moga spowodowac szkode (np. autonomiczne
samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiaja ze sztuczng
inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujace uzytkownikéw mediéw spotecznosciowych
pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych
czynnosciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatoryiedytory obrazu, muzykii sztuki wspomagane przez Al

e Alw badaniach naukowych

e Alw robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych
realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twoércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowa¢ rodzaje potencjalnego ryzyka ipole do
naduzy¢)

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat

sam algorytm

e zadba¢ odobrg reprezentatywno$s¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowal audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek
-

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

kryterium sektora

testy w prawdziwym zyciu

wojsko/obronnos¢ + bezpieczenstwo

narodowe

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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.

Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np.przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Estonia
Liczba ludnosci 447695 350 1365884
PKB na mieszkarnca w euro 38150 27960
Stopa bezrobocia 6,1% 6,4%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 5,2%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 34,8%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

i tosujacych min. jeden system Al (2021)

15 20

25

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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FINLANDIA

ZOSTAN MINISTREM: NEGOCJUJ W UE

m Bezpieczna sztuczna inteligencja

Opis rol | Wersja podstawowa | PL

Bl Rada
Kl Unii Europejskiej



|

Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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FINLANDIA

Obrady

Rada ma rozmawiaé o projekcie rozporzadzenia, w
ktérym Komisja Europejska proponuje, jak traktowaé
sztuczna inteligencje z  punktu widzenia

bezpieczenstwa. Bedziesz dyskutowal otym projekcie
z przedstawicielami innych paistw cztonkowskich. Postaracie
sie wypracowac kompromis.

Twéj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi paristwami wspélne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli twoje interesy jedynie
czesciowo.

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektére twoje argumenty sa zbiezne ze

stanowiskami  np. Irlandii, Portugalii

i Szwecji. Porozmawiaj ztymi krajami, aby
sprawdzi¢, czy moglibyscie broni¢

wspolnych intereséw.

razem

3. Przygotuj oSwiadczenie (maksymalnie
1-minutowe), ktére wykorzystasz w pierwszej
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i2. Pomoze

ci w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraznie o tym wspomnij.

5. Wystuchaj stanowisk pozostatych krajéw. Aby
wszystko zapamietal, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu innych iszukaniu rozwigzan, ktére
zadowola wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

i swoje argumenty.
argumenty sa zbiezne zargumentami

stanowisko Jesli  twoje
innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzgdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

7. Otym,jak gtosowac na koniec, oczywiscie postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie do ostatecznego
gtosowania nad projektem kompromisowym, musisz zdecydowad, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem

satysfakcjonujacy - czy tez fiasko rozmoéw.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie wolno go tworzy¢,
importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogow.
O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac

L ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okreslonych zdolnosSciach.

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne
wymogi.

Twoje argumenty

o  Twoj kraj jest jednym zlideréw sztucznej inteligencji w UE i ma ambicje stad sie pionierem gospodarki
cyfrowej - wiarygodnym, bezpiecznym i innowacyjnym. Kierunek ten ma silnie poparcie w spoteczenstwie
finskim, m.in. dlatego ze obywatele maja dostep do bezptatnych szkolen ze sztucznej inteligencji.

e Popierasz podejScie Komisji Europejskiej: o przypisaniu systemu Al do klasy wysokiego ryzyka powinno
rozstrzygac kryterium sektora - to, gdzie Al jest wykorzystywana, a nie to, co potrafi. Nie demonizujmy
sztucznej inteligencji, tylko skupmy sie na jej realnym oddziatywaniu na zycie. To wedtug ciebie najlepszy

sposdb ochrony obywateli.

e Uwazasz, Ze rozporzadzenie powinno promowac innowacje i w tym celu dopuszczac¢ autorskie rozwigzania
testowe. Dlatego postulujesz, by mozna byto testowad Al w prawdziwym zyciu pod nadzorem parfistwowym,
anie zmusza¢ twércédw Al do stosowania sztucznych Srodowisk testowych. Twércy Al mogliby wtedy
swobodniej decydowac o tym, jak chca testowac swoje systemy przed wprowadzeniem ich na rynek. Masz
nadzieje, ze jeszcze dzi$ uda sie uzgodni¢ przepisy i stworzyé podwaliny pod bezpieczny rozwéj sztucznej
inteligencji w Europie.

e Zdecydowanie sprzeciwiasz sie dodawaniu zapisu, ktéry nakaze zweryfikowaé (i ewentualnie zmienié)
rozporzadzenie za kilka lat. Taki zapis tylko podwazy stabilno$¢ prawa i wywota nieufnos¢ inwestordéw.
Gdyby utrzymywata sie rozbiezno$¢ zdan, rozsadniej wedtug ciebie bedzie odtozy¢ gtosowanie na

pdzniej niz z gbry zapowiadac zmiane rozporzadzenia.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku

oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
( —: oprocz systemoéw stworzonych przez mate firmy i start-upy
oprécz systemdw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e W dziedzinie sztucznej inteligencji Unia odstaje od $Swiatowej czotéwki. Gdyby nie obejmowac
rozporzadzeniem start-upéw, pomogtyby one uksztattowac prezny ekosystem technologiczny. Start-upy
nie maja takiego samego zaplecza prawnego, finansowego czy administracyjnego co wielkie big-techy, nie
powinny wiec podlega tym samym rygorom. Zbyt duze wymogi prawne moga zdtawi¢ innowacyjnos¢ juz

na wczesnym etapie.

e Artykut 2 jest dla ciebie wazniejszy niz artykut 1. Jesli nie zdotasz przekonad innych do swojej koncepcji
artykutu 1, skup wysitki na tym, by powaznie potraktowano twoje postulaty co do artykutu 2.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogélnego przeznaczenia oraz systemy Al, ktére Wszystkie systemy Al dla
potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. w chirurgii, e zdrowie
w rekrutacji pracownikéw) e  zarzadzanie pracownikami (HR)

e  same sterowac lub manipulowac zachowaniem ludzkim e Swiadczenia publiczne
w newralgicznych dziedzinach (np. mikrotargetowac e sadownictwo
wyborcéw)

e przetwarzad, analizowad lub generowac wielkie ilosci
danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowaé zmiany
klimatu)

e  dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub tendencyjnos¢
moga spowodowac szkode (np. autonomiczne
samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiaja ze sztuczng
inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujace uzytkownikéw mediéw spotecznosciowych
pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych
czynnosciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatoryiedytory obrazu, muzykii sztuki wspomagane przez Al

e Alw badaniach naukowych

e Alw robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych
realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twoércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowa¢ rodzaje potencjalnego ryzyka ipole do
naduzy¢)

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat
sam algorytm

e zadba¢ odobrg reprezentatywno$¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowal audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym srodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N /

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

kryterium sektora

odtozy¢ gtosowanie

start-upy

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np.przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Finlandia
Liczba ludnosci 447 695 350 5563970
PKB na mieszkarnca w euro 38150 48910
Stopa bezrobocia 6,1% 7,2%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 15,1%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 53,6%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw
i stosujgcych min. jeden system Al (2021)

0 5 10 15 20 25

Dania
Finlandia |
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Firmy tworzace Al w podziale na panstwa (2020)
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Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji

Bedziesz

sztucznej proponowanych
Europejska.

przedstawicielami innych paistw cztonkowskich. Postaracie

przez Komisje
dyskutowaé o tym projekcie z

sie wypracowac kompromis.

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panstwami wspélne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli twoje interesy jedynie

czesciowo.

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sg zbiezne ze stanowiskami np. Austrii, Danii, Polski i Rumunii. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyscie razem broni¢ wspélnych intereséw.

3. Przygotuj os$wiadczenie (maksymalnie 1-
minutowe), ktére wykorzystasz w pierwszej rundzie
oficjalnych negocjacji. Przedstaw wnim swoje
stanowisko w sprawie artykutu 1 i2. Pomoze ci
w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj o$wiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraZznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajéw. Aby
wszystko zapamietaé, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu innych iszukaniu rozwigzan, ktére
zadowola wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje
stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje
argumenty sa zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby
nadad im wieksza wage.

7. O tym, jak gtosowac na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem
kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz
kompromis - byé moze nie catkiem
satysfakcjonujacy - czy tez fiasko rozmow.

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczqca],
Panie Komisarzu [Pani Komisarz], KoleZanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzgdzenia, a
prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbylismy owocne rozmowy z

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opierac na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz _

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq Zzadne wyjqtki, gdyz wedtug nas ____

Jestesmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

3



Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

L ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okres$lonych zdolnosciach.

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Twéj rzad opracowat juz krajowa strategie w dziedzinie sztucznej inteligencji, zatytutowana ,Al dla
ludzkos$ci”. Przedstawia ona twdj najwazniejszy priorytet: tworzenie sztucznej inteligencji zmysla
o ludziach.

W globalnej debacie na temat sztucznej inteligencji pilnie potrzebny jest gtos Europy, ktéra opowie sie za
etycznym i odpowiedzialnym tworzeniem systemoéw Al. Jak dotad sztuczna inteligencja powstaje w duzej
mierze bez kontroli. Jednak cho¢ niesie ze sobg zagrozenia, nie nalezy tez jej demonizowad. Jest poteznym
motorem innowacji i wzrostu.

Popierasz kryterium sektora, poniewaz bytoby przejrzyste dla inwestoréw, jednak do listy sektorow
newralgicznych chcesz doda¢ sektor edukacji. Na przyktad btedy Al w klasyfikacji lub ocenie uczniéw
moga powodowaé dyskryminacje izwiekszaé nieréwnosci. Ato dlatego, ze wiele systeméw sztucznej
inteligencji jest zasilanych danymi, ktére moga by¢ w niedostrzegalny sposéb stronnicze. Moga na przyktad
faworyzowac pewne sposoby pisania lub myslenia, pasujgce do znanych im wzorcéw. W wyniku tego
sztuczna inteligencja moze niesprawiedliwie oceniaé lub niewtasciwie rozumie uczniéw pochodzacych
z réznych $rodowisk.

Z doSwiadczenia wiesz, ze zachety prawne pomagajg twércom. Jednak bez Srodkéw publicznych moze dojséé
do drenazu mézgdéw i migracji biznesu - innowacyjni pomystodawcy wyjada. UE musi nie tylko przyjac
przepisy, lecz takze zobowiazac¢ sie do znacznych inwestycji publicznych w tworzenie sztucznej inteligencji.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku
oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprocz systemoéw stworzonych przez mate firmy i start-upy
@ oprocz systemow stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oprocz systemoéw stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Twoj rzad jest bardzo przywigzany do praw obywatelskich. Jednak opowiada sie za dwutorowym
podejsciem do przepiséw o Al - takim, ktdre silnie chroni przestrzen obywatelska, ale tez daje wieksza
swobode sektorom obrony ibezpieczerstwa narodowego. Bezpieczny kraj chroni wolnosci, z ktérych
wynikajg prawa obywatelskie, asztuczna inteligencja moze odegra¢ kluczowa role w ochronie
demokratycznych spoteczeristw przed nowo pojawiajacymi sie zagrozeniami.

e Dlatego postulujesz, zeby proponowane przepisy nie obejmowaty sztucznej inteligencji stosowanej
w sektorze wojska, obronnosci i bezpieczerstwa narodowego. Wolisz, zeby opracowaé dla tych sektoréw
osobne przepisy. Cho¢ Al powinna by¢ tworzona w sposéb odpowiedzialny, jej petna przejrzystosé
w sektorze obrony moze zaszkodzi¢ tajemnicom operacyjnym, opdézni¢ wprowadzanie systeméw
i zmniejszy¢ ich skuteczno$¢ w szybko zmieniajgcym sie lub wrogim otoczeniu.

e Twoim zdaniem trzeba doprecyzowa¢, ze wymogi wobec systeméw Al dotycza takze Al importowanej spoza
UE. Proponujesz, zeby przeredagowac przepisy w nastepujacy sposéb: ,,Artykut 1 bedzie mie¢ zastosowanie
do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji dostepnych w UE...”.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka

niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik I1)

niskie ryzyko wymég przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogéw

Niedopuszczalne ryzyko

e systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabija¢ bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko
Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogblnego przeznaczenia oraz systemy Al, Wszystkie systemy Al dla
ktére potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach,
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np.
w chirurgii, w rekrutacji pracownikéw)

e same sterowac lub manipulowaé zachowaniem
ludzkim w newralgicznych dziedzinach (np.
mikrotargetowac wyborcéw)

e przetwarzad, analizowad lub generowac wielkie
ilosci danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac
zmiany klimatu)

e dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub
tendencyjnos$é moga spowodowad szkode (np.
autonomiczne samochody)

e infrastruktura krytyczna

e zdrowie

e zarzadzanie pracownikami (HR)
e Swiadczenia publiczne

e sadownictwo

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiaja ze
sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikéw mediéw
spotecznosciowych pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci
i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi
w powtarzalnych czynnosciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al

e Al w badaniach naukowych
Al w robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach
nieniosacych realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - tworcy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowad rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy()

e zapewnic¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat sam
algorytm

e zadbal o dobra reprezentatywno$¢ danych do trenowania
sztucznej inteligencji, by uniknad¢ tendencyjnych wynikéw

e zorganizowa¢ audyty zewnetrzne, w tym testy w
kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢  wyniki  testéw  krajowemu  organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N /

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

kryterium sektora

doda¢ edukacje

wojsko/obronnos$¢ + bezpieczenstwo

narodowe

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym miescie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Francja
Liczba ludnosci 447695 350 68277210
PKB na mieszkarnca w euro 38150 41330
Stopa bezrobocia 6,1% 7,3%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 5,9%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 30,3%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw i

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

stosujacych min. jeden system Al (2021)

0 5

15 20

25

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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CHORWACJA

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji
Bedziesz

sztucznej
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie
sie wypracowaé kompromis.

proponowanych  przez Komisje

dyskutowaé o tym projekcie z

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli interesy jedynie

czesciowo.

twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektére twoje argumenty sa zbiezne ze stanowiskami np. Holandii, Stowenii i Wtoch. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyscie razem broni¢ wspélnych intereséw.

3. Przygotuj os$wiadczenie (maksymalnie 1-
minutowe), ktére wykorzystasz w pierwszej rundzie
oficjalnych negocjacji. Przedstaw wnim swoje
stanowisko w sprawie artykutu 1 i2. Pomoze ci
w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj o$wiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajéw. Aby
wszystko zapamietaé, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu innych iszukaniu rozwigzan, ktére
zadowola wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje
stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje
argumenty sa zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby
nadad im wieksza wage.

7. O tym, jak gtosowac¢ na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem
kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz
kompromis - byé moze nie catkiem
satysfakcjonujacy - czy tez fiasko rozmoéw.

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczqca],
Panie Komisarzu [Pani Komisarz], KoleZanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzgdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbylismy owocne rozmowy
z

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opierac na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas ____

Jestesmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostaja podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawad i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

L ... kryterium zdolno$ci: do klasy tej trafig systemy o okre$lonych zdolnosciach.

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Liczba start-upéw w Chorwacji szybko rosnie, ado 2025 r. - jak twierdzg konsultanci biznesowi -
automatyzacja wynikajaca ze sztucznej inteligencji (w tym przede wszystkim zwiekszenie wydajnosci)
bedzie warta 16% PKB. Zautomatyzowaé¢ mozna nawet 52% godzin pracy. Cho¢ brzmi to obiecujgco
z punktu widzenia gospodarczego, martwisz sie, ze wzro$nie bezrobocie w sektorze produkcji.

Popierasz proponowana przez Komisje klasyfikacje Al wedtug kryterium sektora. Twoim zdaniem trafnie
zaktada ono, ze ryzyko zalezy od konkretnych okolicznosci. Na przyktad rozpoznawanie twarzy w celu
odblokowania telefonu jest mniej grozne niz rozpoznawanie twarzy w ramach masowej obserwacji.

Kluczowa jednak jest dla ciebie przejrzystosé: wszystkie systemy Al - bez wzgledu na to, jakie ryzyko ze soba
niosa - powinny jasno informowacd uzytkownikéw o swoich celach. Naktadatoby to odpowiedzialno$¢ na jej
twércoéw i chronito prawa obywateli.

Jesli chodzi o wymogi wobec systeméw wysokiego ryzyka, uwazasz, ze obecne wytyczne sg nie do konca
precyzyjne. Opowiadasz sie za tym, zeby obowigzkowo oceniaé wptyw takich systeméw na prawa cztowieka.
Przy czym twoim zdaniem nalezatoby konsultowaé sie ze spotecznosciami, ktére ten wptyw odczuwaja.
W ten sposéb mozna by chronié¢ grupy szczegdlnie wrazliwe. Zdaniem twojego kraju nalezy doprecyzowaé
w przepisach, ze systemy Al musza by¢ oceniane z aktywnym udziatem oséb, na ktére moze wptywac
stronniczo$¢ systemdw i ktérych prawa mogtyby zostac naruszone. Poprzez swoje doSwiadczenie osoby te
sg prawdziwymi ekspertami w tej dziedzinie.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku
oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie

C— oprocz systemow stworzonych przez mate firmy i start-upy
oproécz systeméw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczenstwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Uwazasz, ze unijne przepisy o sztucznej inteligencji powinny by¢ impulsem dla wszystkich panistw Unii do
tworzenia Al. Niektére bogate kraje maja silne przedsiebiorstwa Al, inne za$ dopiero prébuja zbudowad
otoczenie dla start-upéw. Sama idea start-upu polega na tym, zeby mimo ograniczonego dostepu do
kapitatu stworzyé w krétkim czasie co$ przetomowego. Jest to niemal niemozliwe, jesli obcigzenia

administracyjne sa zbyt duze.

e Dlatego chcesz, zeby unijne przepisy o sztucznej inteligencji nie obejmowaty start-upéw (majacych mniej niz
10 pracownikéw i mniej niz 2 mln euro rocznego obrotu).
e Jedlinie uda cisie przekonad wystarczajacej liczby krajéw do swojego stanowiska, zastandw sie, czy dobrym

kompromisem nie bytoby dodatkowe unijne wsparcie dla start-upédw. Wtedy nie musiatyby one bac sie

ograniczen administracyjnych czy budzetowych wynikajgcych z unijnych przepiséw.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka

niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik I1)

niskie ryzyko wymaég przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogéw

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - sledzace obywateli bezich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikow

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabija¢ bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko
Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogblnego przeznaczenia oraz systemy Al, Wszystkie systemy Al dla
ktére potrafia:

nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach,
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi
(np. w chirurgii, w rekrutacji pracownikéw)
e same sterowac lub manipulowac zachowaniem
ludzkim w newralgicznych dziedzinach
(np. mikrotargetowad wyborcéw) e sadownictwo
e przetwarza¢, analizowac lub generowac wielkie
ilosci danych osobowych lub biometrycznych
e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac
zmiany klimatu)
e dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub
tendencyjno$¢ moga spowodowac szkode
(np. autonomiczne samochody)

e infrastruktura krytyczna

e zdrowie

e zarzadzanie pracownikami (HR)
e Swiadczenia publiczne

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

o wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiaja ze
sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikéw mediéw
spotecznosciowych pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci
i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi
w powtarzalnych czynnosciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al

e Al w badaniach naukowych

e Al w robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach
nieniosacych realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi dotyczace
systemow Al wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twoércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowac rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy¢)

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat sam
algorytm

e zadbac o dobra reprezentatywno$¢ danych do trenowania
sztucznej inteligencji, by uniknaé tendencyjnych wynikéw

e zorganizowa¢ audyty zewnetrzne, w tym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢  wyniki  testéw  krajowemu  organowi
nadzorczemu

¢ monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

. _/

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

kryterium sektora

start-upy

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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.

Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym miescie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Chorwacja
Liczba ludnosci 447 695 350 3850 894
PKB na mieszkarnca w euro 38150 19 800
Stopa bezrobocia 6,1% 6,1%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 7,9%
Ludnos¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 25%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

i stosujgcych min. jeden system Al (2021)

15 20

25

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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N\ Komisja

== Europejska L. .
Negocjacje tocza sie

w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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WEGRY

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji

Bedziesz

sztucznej proponowanych
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie

sie wypracowa¢ kompromis.

przez Komisje

dyskutowaé o tym projekcie z

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli interesy jedynie

czesciowo.

twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektére twoje argumenty sa zbiezne ze stanowiskami np. Czech, Estonii, Litwy itotwy.

Porozmawiaj ztymi krajami, aby sprawdzi¢, czy
moglibyScie razem broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie (maksymalnie

w pierwszej

3. Przygotuj
1 minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim

ktére wykorzystasz

swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze
ci w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczedniej, wyraznie o tym wspomnij.

5. Wystuchaj stanowisk pozostatych krajow. Aby
wszystko zapamietac, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu i szukaniu ktére

innych rozwigzan,

zadowolg wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje

argumenty sg zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.
7. O tym, jak gtosowac na koniec, oczywiscie

postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.

Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakich wymogow. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac

... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okreslonych zdolnosciach.

L ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Twdéj rzad opracowat niedawno krajowa strategie w zakresie Al. Ma ona przygotowac spoteczenstwo na
nieuniknione zmiany, jakie niesie ze soba sztuczna inteligencja. Ma takze umozliwi¢ przemystowi
i Srodowisku akademickiemu wykorzystanie atutéw tej technologii. Twéj kraj chce przyciagaé inwestoréw
z zagranicy.

Uwazasz, ze rosngce tempo wdrazania sztucznej inteligencji moze istotnie przyczynic sie do zwiekszenia PKB

i w ten sposéb wygenerowad Srodki finansowe pilnie potrzebne na inwestycje w infrastrukture publiczna.

Twoim zdaniem Unia Europejska ma do odegrania wazna role, jesli chodzi ozapewnianie uczciwej
konkurencji. Musi zadba¢ oto, aby europejskie i wegierskie firmy utrzymaty konkurencyjno$é na rynku
wewnetrznym i w globalnych taincuchach wartoéci.

W kwestii przypisywania systeméw Al do klasy wysokiego ryzyka kryterium zdolnosci jest lepsze niz
kryterium sektora zaproponowane przez Komisje. Jezeli ten sam system Al zostatby uznany za system
niskiego ryzyka wjednym sektorze, aza system wysokiego ryzyka winnym, uzytkownicy, twércy
i inwestorzy mogliby czud sie zdezorientowani, a prawo statoby sie nie do korica przewidywalne.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku

oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprécz systemdw stworzonych przez mate firmy i start-upy
@ oprocz systemow stworzonych do celow wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Przekonujesz, zeby nie obejmowac przepisami sztucznej inteligencji stosowanej do celéw wojskowych
i obronnych. Podkres$lasz, ze nadmierne regulacje w tych dziedzinach spowolnig zastosowanie technologii
Al w strefach konfliktu czy podczas kryzyséw. A elastycznosé w tej kwestii jest nieodzowna w zwigzku

z obecna niestabilnoscia w twoim regionie.

e Jako kraj graniczacy z Ukraing - panstwem w stanie wojny zRosjg - Wegry gteboko niepokoja sie
o bezpieczeristwo kraju i obywateli. Ajako kraj, ktérego zewnetrzne granice to granice strefy Schengen -
mierza sie zréznymi wyzwaniami. Przyktadem jest zarzadzanie zwiekszonym naptywem migrantéw,

zwtaszcza na potudniowej granicy.

e  Wobec tych trudnosci zabiegasz o wieksze zrozumienie i wsparcie ze strony pozostatych krajéw UE. Liczysz,

ze wezma pod uwage specyficzne wyzwania Wegier w dziedzinie geopolityki i bezpieczenstwa.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka

niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz
wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)
niskie ryzyko wymog przejrzystosci
minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - sledzace obywateli bezich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikow

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogblnego przeznaczenia oraz systemy Al, Wszystkie systemy Al dla
ktére potrafia: nastepujacych sektoréw:

¢ podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. e zdrowie
w chirurgii, w rekrutacji pracownikéw) e zarzadzanie pracownikami (HR)

e same sterowa lub manipulowac zachowaniem e Swiadczenia publiczne
ludzkim w newralgicznych dziedzinach e sadownictwo

(np. mikrotargetowad wyborcéw)

e przetwarzad, analizowac lub generowac wielkie
ilosci danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac
zmiany klimatu)

e dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub
tendencyjno$¢ moga spowodowad szkode
(np. autonomiczne samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiajg ze
sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikow mediow
spotecznosciowych pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci
i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi
w powtarzalnych czynnoSciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al

e Al w badaniach naukowych

e Al w robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach
nieniosacych realnego ryzyka)

/
Zatacznik 1l: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka
Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - tworcy Al musza:
e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowad rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy()
e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat
sam algorytm
e zadba¢ odobrg reprezentatywno$¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw
e zorganizowa¢ audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka
e udostepni¢ wyniki testow krajowemu organowi
nadzorczemu
e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek /
o

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

kryterium zdolnosci

wojsko/obronnosé

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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.

Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztuczna inteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

o testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

10



Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Wegry
Liczba ludnosci 447695 350 9599744
PKB na mieszkarnca w euro 38150 20630
Stopa bezrobocia 6,1% 4,1%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 3,7%
Ludnos¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 28,1%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

i stosujgcych min. jeden system Al (2021)

15 20

25

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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ZOSTAN MINISTREM: NEGOCJUJ W UE

m Bezpieczna sztuczna inteligencja

Opis rol | Wersja podstawowa | PL

JEDl Rada
RISl Unii Europejskiej




|
(%//

I||!|!l!l\\
5

- Komisia |

Europejska

*
*
*

Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym,
czy bedzie wolno go tworzy¢, importowac, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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IRLANDIA

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji
Bedziesz

sztucznej
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie
sie wypracowaé kompromis.

proponowanych  przez Komisje

dyskutowaé o tym projekcie z

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli interesy jedynie

czesciowo.

twoje

Zadania

>

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sg zbiezne ze stanowiskami np. Finlandii, Portugalii i Szwecji. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyScie razem
broni¢ wspélnych intereséw.

3. Przygotuj oswiadczenie

1-minutowe),

(maksymalnie
ktére wykorzystasz w pierwszej
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko wsprawie artykutu 1 i2.

Pomoze ci w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
gtosu, zaprezentuj
Jesdli zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju,

udzieli ci os$wiadczenie.

ktéry zabrat gtos wczedniej, wyraznie otym

wspomnij.
5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych  krajéw.
Aby  wszystko zapamietaé, réb  notatki

w zataczonej dalej tabeli. Negocjacje w duzej
mierze polegajg na stuchaniu innych iszukaniu
rozwigzan, ktére zadowolg wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje
argumenty sa zbiezne zargumentami innych
krajbw, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie,

aby nadad im wieksza wage.

7. Otym,jak gtosowa¢ na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!
Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,

a prezydencji za umieszczenie go w porzgdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy
z

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

do ostatecznego gtosowania nad projektem kompromisowym, musisz zdecydowaé, czy wolisz kompromis

- by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

L ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okres$lonych zdolnosciach.

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne
wymogi.

Twoje argumenty

e W twoim kraju maja swoja europejska siedzibe OpenAl, Google i Meta. Zatrzymanie tych firm w Irlandii lezy
w interesie twojego kraju, ale stuzy tez catej Unii.

e Z aprobata odnosisz sie do zaproponowanych przez Komisje przepiséw o sztucznej inteligencji.
Takie przepisy sg wedtug ciebie wazne, gdyz pokazuja $wiatu, ze Unia chce dotaczy¢ do grona gigantéw Al
i chce odpowiedzialnie traktowaé sztuczng inteligencje.

e Popierasz kryterium sektora, ktére zaproponowata Komisja. tatwiej bedzie doda¢ nowe wymogi do
wymogoéw, ktére juz obowiazujg w poszczegdlnych sektorach.

e Podkreslasz, ze wiele zagrozen, ktére niesie ze sobg sztuczna inteligencja, ujawnia sie dopiero podczas
faktycznego uzytkowania. Dlatego uwazasz, ze najwazniejsza rzecza jest monitorowanie systeméw Al juz po
ich wejsciu na rynek. Twoim zdaniem lista wymogoéw, do ktérych twércy Al musza sie zastosowac przed
wprowadzeniem Al na rynek, mogtaby by¢ nieco bardziej elastyczna.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku

oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
( —: oprocz systemow stworzonych przez mate firmy i start-upy
oprécz systemdw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

o Jeste$ zdania, ze sztuczna inteligencja irewolucja cyfrowa to dziedziny, w ktérych nalezy pamietad
o réwnosci ptci. Kobiety sg niedostatecznie reprezentowane na niemal wszystkich polach iszczeblach

badan i innowacji. Podkreslasz, ze nalezy aktywnie wspierac ich udziat w tworzeniu sztucznej inteligencji.

e Start-upy dajg wtej kwestii niepowtarzalng szanse. Czesto odnotowuja mniejsze nieréwnosci miedzy
ptciami niz giganci technologii i szerzej otwierajg kobietom i osobom queer $ciezki kariery w sektorze Al.
Istnieja dowody, ze zréznicowane zespoty tworza mniej stronnicza, bardziej etyczna sztuczna inteligencje,
a wtasnie taka Al powinna by¢ celem Unii.

e Start-upy zsamej swej natury chcg tworzyé innowacje szybko iprzy niewielkich naktadach.
Zbyt rygorystyczne przepisy moga ttumi¢ ten potencjat, zwtaszcza w przypadku matych zespotéw, ktére
prébuja sie przebid.

e Dlatego opowiadasz sie za tym, zeby przepisy o sztucznej inteligencji nie dotyczyty matych start-upéw

(ponizej 10 pracownikéw i 2 mln euro obrotu).

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

¢ systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich zgody przy uzyciu
danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osiaganie wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabija¢ bez interwencji cztowieka

o systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez ludzi poza ich
Swiadomoscia

Wysokie ryzyko
|

v v

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogblnego przeznaczenia i systemy Al, ktére Wszystkie systemy Al dla
potrafia: nastepujacych sektoréw:
e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. w chirurgii, e  zdrowie
w rekrutacji pracownikéw) e  zarzadzanie pracownikami (HR)
e same sterowac lub manipulowac zachowaniem ludzkim e  Swiadczenia publiczne
w newralgicznych dziedzinach (np. mikrotargetowaé e sadownictwo
wyborcéw)

e przetwarzaé, analizowacd lub generowac wielkie ilosci
danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac zmiany
klimatu)

e  dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub tendencyjnos¢
moga spowodowac szkode (np. autonomiczne
samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiajg ze sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikéw mediéw spotecznoséciowych pod katem
preferencji i podsuwajgce im odpowiednie tresci i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych czynnosciach
administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatoryiedytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al
e Alw badaniach naukowych
e Alwrobotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych realnego

ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al

wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twércy Al musza:
e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowa¢ rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy¢)
e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat

sam algorytm

e zadba¢ o dobra reprezentatywnos¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowa¢ audyty zewnetrzne, w tym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N /

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

kryterium sektora

elastyczne obowigzki twdrcow Al

start-upy

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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.

Definicje

e algorytm - szczeg6towa instrukcja, ktérg komputer wykonuje krok po kroku,
by rozwigza¢ problem lub podjaé decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

o sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosSciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogélnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

o testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Irlandia
Liczba ludnosci 447 695 350 5271395
PKB na mieszkarnca w euro 38150 96 290
Stopa bezrobocia 6,1% 4,3%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 8%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 43,8%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

i stosujgcych min. jeden system Al (2021)

15 20

25

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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m Bezpieczna sztuczna inteligencja
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|

Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym,
czy bedzie wolno go tworzy¢, importowac, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiaé o przepisach w sprawie
sztucznej inteligencji
Europejska. Bedziesz
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie
sie wypracowaé kompromis.

proponowanych  przez Komisje

dyskutowaé o tym projekcie z

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli interesy jedynie

czesciowo.

twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sa zbiezne ze stanowiskami np. Chorwacji, Holandii i Stowenii. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyScie razem
broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie (maksymalnie

ktére wykorzystasz w pierwszej

3. Przygotuj
1- minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze
ci w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj o$wiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wcze$niej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajow. Aby
wszystko zapamietal, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu i szukaniu ktére

innych rozwigzan,

zadowolg wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje
argumenty sg zbiezne zargumentami

krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

innych

nadaé im wieksza wage.

7. O tym, jak gtosowac na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

3



Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakich wymogow. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac

... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okreslonych zdolnosciach.

L ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne
wymogi.

Twoje argumenty

e Twodj rzad jest zdania, ze przepisy dotyczace sztucznej inteligencji powinny zostaé ustanowione na szczeblu
europejskim, bo uregulowania krajowe nie sprzyjatyby konkurencyjnosci i autonomii strategicznej Unii.

e Zgodnie z art. 3 konstytucji Wtoch (,Wszyscy obywatele maja jednakowa godnos¢ spoteczna isa réwni
wobec prawa (...)”) i oenzetowskimi celami zrbwnowazonego rozwoju sztuczna inteligencja musi promowac
inkluzywnos$¢, zréwnowazono$¢ i prawa cztowieka - ma stuzy¢ zaréwno ludziom, jak i planecie.

e Uwazasz, ze kryterium sektora jest problematyczne, bo moze skutkowac niespéjnosciamiw obrebie jednego
sektora. Na przyktad system Al wspomagajacy operacje medyczne powoduje powazniejsze skutki niz system
Al przydzielajacy pokoje w szpitalach, a jednak oba systemy bytyby przypisane do klasy wysokiego ryzyka.
Kryterium zdolnosci bardziej odpowiada ryzyku w $wiecie rzeczywistym, przy czym twoim zdaniem z uwagi
na ciaggty rozwéj tych zdolnosci lista systemow wysokiego ryzyka powinna by¢ regularnie aktualizowana.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku
oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie

C— oprocz systemow stworzonych przez mate firmy i start-upy
oproécz systeméw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczenstwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Uwazasz, ze unijne przepisy o sztucznej inteligencji powinny by¢ impulsem dla wszystkich panistw Unii do
tworzenia Al. Start-upy sa waznym motorem innowacji, wiec rozporzadzenie nie powinno ich nadmiernie
obcigzad. Moze sie zdarzy¢, ze z powodu braku zdolnosci finansowych i administracyjnych firmy takie nie

beda w stanie spetni¢ rygorystycznych wymogéw.

e Dlatego proponujesz, zeby zwolni¢ z przepiséw start-upy majgce mniej niz 20 pracownikéw i mniej niz 4 mln
euro obrotu. Zamiast tego powinny one podlega¢ wymogom dla systeméw niskiego ryzyka. Jest to twoim

zdaniem wywazony kompromis i zamierzasz doprowadzi¢ do dyskusji na jego temat.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
catkowity zakaz

niedopuszczalne ryzyko

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogéw

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogélnego przeznaczenia oraz systemy Al, ktére Wszystkie systemy Al dla
potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. w chirurgii, e zdrowie
w rekrutacji pracownikéw) e  zarzadzanie pracownikami (HR)

e  same sterowac lub manipulowac zachowaniem ludzkim e Swiadczenia publiczne
w newralgicznych dziedzinach (np. mikrotargetowac e sadownictwo
wyborcéw)

e przetwarzad, analizowad lub generowac wielkie ilosci
danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowaé zmiany
klimatu)

e  dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub tendencyjnos¢
moga spowodowac szkode (np. autonomiczne
samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiaja ze sztuczng
inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujace uzytkownikéw mediéw spotecznosciowych
pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych
czynnosciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatoryiedytory obrazu, muzykii sztuki wspomagane przez Al

e Alw badaniach naukowych

e Alw robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych
realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowa¢ rodzaje potencjalnego ryzyka ipole do
naduzyc)

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat

sam algorytm

e zadba¢ odobrg reprezentatywno$¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowal audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym srodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek /

-

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

kryterium zdolnosci

start-upy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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.

Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np.przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Wtochy
Liczba ludnosci 447695 350 58997201
PKB na mieszkarnca w euro 38150 36130
Stopa bezrobocia 6,1% 7,7%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 5,1%
Ludnos¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 22,2%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

i tosujacych min. jeden system Al (2021)
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Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
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ZOSTAN MINISTREM: NEGOCJUJ W UE

m Bezpieczna sztuczna inteligencja

Opis rél | Wersja podstawowa | PL

)

g- Rada
= Unii Europejskiej



— Komisja
- Furopejska

Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

7 4

l

i

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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- LITWA

Obrady

rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji

Rada ma dzisiaj
sztucznej proponowanych
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie

sie wypracowac kompromis.

przez Komisje

Bedziesz dyskutowaé o tym projekcie z

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
interesy jedynie

kompromis, ktéry odzwierciedli

czesciowo.

twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektére twoje argumenty sa zbiezne ze stanowiskami np. Czech, Estonii, totwy iWegier.

Porozmawiaj ztymi krajami, aby sprawdzi¢, czy
moglibyScie razem broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie (maksymalnie

w pierwszej

3. Przygotuj

1 minutowe), ktére wykorzystasz
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze

ci w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczedniej, wyraznie o tym wspomnij.

5. Wystuchaj stanowisk pozostatych krajow. Aby
wszystko zapamietac, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na

i szukaniu ktére

stuchaniu innych

zadowolg wszystkich.

rozwigzan,

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje

argumenty sg zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.
7. O tym, jak gtosowac na koniec, oczywiscie

postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzy¢, importowaé, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okreslonych zdolnosciach.

L ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Przemyst wytwoérczy to najwiekszy sektor litewskiej gospodarki, generujacy 20,4% PKB. Mierzy sie on
zproblemem niskiej wydajnosci pracy. Rozwigzaniem moze by¢ tutaj sztuczna inteligencja, ktéra
zautomatyzuje rutynowe zadania.

Opowiadasz sie wiec za przepisami dopuszczajagcymi swobodne innowacje i eksperymenty i za stosowaniem
kryterium zdolnosci, ktére najlepiej postuzy tym celom.

Koszty przestrzegania wymogéw sa wysokie, wiec nadmierne regulowanie spowolnitoby innowacje
i zaszkodzitoby europejskim start-upom zajmujgcym sie Al. Twoim zdaniem statoby sie tak, gdyby do klasy
wysokiego ryzyka Unia przypisata wszystkie systemy Al, ktére potrafig przetwarzaé, analizowaé lub
generowal wielkie ilosci danych osobowych lub biometrycznych. Kwestie danych sa objete ogblnym
rozporzadzeniem UE o ochronie danych (RODO).

Niektére panstwa UE chca surowszych zasad z uwagi na prawa cztowieka, ty natomiast argumentujesz, ze
sztuczna inteligencja moze by¢ réwniez poteznym narzedziem ich ochrony. Moze poméc w ograniczaniu
dyskryminacji w procesach rekrutacji, ochrony porzadku publicznego i podejmowania decyzji, w obronie
przed cyberatakami oraz ochronie danych osobowych. To prawda, ze Al bywa Zrédtem dezinformacji
i deepfake'dw, ale mozna jg takze wytrenowac do wykrywania i zwalczania tych zjawisk. Unia powinna
czynnie wspierad takie innowacyjne zastosowania ochronne Al.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

@ bez wyjatku

oproécz systemoéw powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprécz systemdw stworzonych przez mate firmy i start-upy
oprécz systemdw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e W artykule 1 opowiadasz sie za wieksza swoboda w innowacjach, ale zarazem jeste$ silnie przekonany(-a)
o duzej wadze przepiséw. Regulacje maja sens, gdy dotycza wszystkich. Dzieki nim twércy systemdw Al beda
wiedzied, jakie sa oczekiwania, a Unia bedzie prezentowad spdjne podejscie do odpowiedzialnej sztucznej
inteligencji.

e Nie mozna traktowac ulgowo start-upéw i matych firm. To, ze firma jest mata, nie znaczy, ze jej technologie
nie przyniosg szkéd. Poza tym, jesli mate firmy bytyby zwolnione z przepiséw, giganci technologiczni po
prostu przerzucaliby na nie ryzykowne projekty, zeby nie podlega¢ wymogom prawnym. To luka, ktéra az
prosi sie o wykorzystanie, a Unia powinna dbac o szczelno$¢ prawa.

e Widad juz sygnaty ostrzegawcze: w Chinach technologia rozpoznawania twarzy i emocji oparta na Al jest
wykorzystywana przeciwko muzutmanskiej mniejszosci Ujguréw. Skutkuje to autocenzurg i masowym
przetrzymywaniem ludzi w tzw. obozach reedukacyjnych. W Stanach Zjednoczonych firma Clearview Al
pobrata z mediéw spotecznosciowych miliardy wizerunkéw bez zgody zainteresowanych i sprzedata swoje
narzedzie amerykanskim agencjom $ledczym i imigracyjnym. W Wielkiej Brytanii londyrska policja podjeta
probe stosowania technik rozpoznawania twarzy w czasie rzeczywistym. Rezultaty byty w wysokim stopniu
btedne, zwtaszcza w przypadku oséb czarnoskérych.

e  Twoim zdaniem probleméw tego rodzaju mozna uniknaé, gdyby nalezycie prowadzic testy i gdyby stosowac
przepisy do wszystkich bez wyjatku.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka

niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)
niskie ryzyko wymog przejrzystosci
minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - sledzace obywateli bezich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabija¢ bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko
Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogblnego przeznaczenia oraz systemy Al, Wszystkie systemy Al dla
ktére potrafia: nastepujacych sektoréw:

infrastruktura krytyczna
zdrowie

zarzadzanie pracownikami (HR)
Swiadczenia publiczne
sadownictwo

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach,
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np.
w chirurgii, w rekrutacji pracownikéw)

e same sterowac lub manipulowaé zachowaniem
ludzkim w newralgicznych dziedzinach
(np. mikrotargetowad wyborcéw)

e przetwarzaé, analizowad lub generowac wielkie
ilosci danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac
zmiany klimatu)

e dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub
tendencyjno$¢ moga spowodowac szkode
(np. autonomiczne samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiajg ze
sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikow mediow
spotecznosciowych pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci
i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi
w powtarzalnych czynnoSciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al

e Al w badaniach naukowych

e Al w robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach
nieniosacych realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al

wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twoércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowa¢ rodzaje potencjalnego ryzyka ipole do
naduzy¢)

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat

sam algorytm

e zadba¢ odobrg reprezentatywno$s¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowal audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

N e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek /

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

kryterium zdolnosci

bez wyjatku

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym miescie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Litwa
Liczba ludnosci 447695 350 2857279
PKB na mieszkarnca w euro 38150 25700
Stopa bezrobocia 6,1% 6,9%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 4,9%
Ludnos¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 25,9%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw
i stosujgcych min. jeden system Al (2021)

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
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Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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LUKSEMBURG

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji

Bedziesz

sztucznej
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie

proponowanych  przez Komisje

dyskutowaé o tym projekcie z

sie wypracowac kompromis.

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, interesy jedynie

czesciowo.

ktéry odzwierciedli twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektére twoje argumenty sg zbiezne ze stanowiskami np. Butgarii, Malty i Stowacji. Porozmawiaj z tymi
krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyscie razem broni¢ wspdlnych intereséw.

3. Przygotuj oswiadczenie (maksymalnie
1-minutowe), ktére wykorzystasz w pierwszej
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i2. Pomoze
ci w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj o$wiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraZznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajéw. Aby
wszystko zapamietaé, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu innych iszukaniu rozwigzan, ktére
zadowola wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje
stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje
argumenty sa zbiezne zargumentami innych
krajéw, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby
nadac im wieksza wage.

7. O tym, jak gtosowac¢ na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem
kompromisowym, musisz zdecydowa¢, czy wolisz
kompromis - byé moze nie catkiem
satysfakcjonujacy - czy tez fiasko rozmow.

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczqca],
Panie Komisarzu [Pani Komisarz], KoleZanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzgdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbylismy owocne rozmowy
z

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opierac na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq Zadne wyjqgtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzy¢, importowadé, sprzedawad i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

L ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okreslonych zdolnosciach.

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Kraje takie jak Niemcy czy Hiszpania chciatyby wyeliminowac wszelka stronniczo$¢ sztucznej inteligenciji,
ale ty uwazasz to za nierealistyczne. Odpowiedzialnie tworzona Al w zasadzie moze by¢ mniej stronnicza niz
cztowiek. Starasz sie tak pokierowaé debata, zeby przyjeta bardziej realistyczny obrét i odzwierciedlata
potrzeby wszystkich krajéow. Jesli ustyszysz, ze lekcewazysz ryzyko zwigzane ze sztuczna inteligencja,
zdecydowanie zaprotestuj: po prostu priorytetem sg dla ciebie konkretne zagrozenia w konkretnych
dziedzinach. Dlatego kluczowe jest dla ciebie kryterium sektora.

Sztuczna inteligencja nie powinna na przyktad stwarzaé ryzyka dla sieci elektroenergetycznych czy
internetowych, poniewaz mogtoby to mie¢ wptyw na szpitale i zagrozi¢ zyciu ludzi. Kryterium zdolnosci
uwazasz za zbyt mgliste.

Opowiadasz sie za tym, zeby umozliwié szybszy rozwéj Al, takze w sektorach wysokiego ryzyka. Obawiasz sie
jednak, ze jesli przepisy beda zbyt sztywne, twojego kraju nie bedzie staé na to, zeby w petni wykorzystac
potencjat sztucznej inteligencji. Dlatego zabiegasz o pewne zmiany na liScie wymogéw (zob. zatacznik II):
chcesz, zeby mozna byto prowadzi¢ testy w prawdziwym zyciu, a nie tylko w warunkach sztucznych - pod
warunkiem Zze obowigzkowe pozostang audyty zewnetrzne. Twércy Al mogliby wtedy swobodnie
decydowad, ktore testy przeprowadzic, zaleznie od swoich mozliwosci finansowych.

Jesli trudno bedzie wypracowac konsensus w sprawie kryterium sektora, jestes$ sktonny(-a) zgodzic sie na
to, zeby po trzech latach oceni¢ jego skutecznos¢ i w razie potrzeby zmienic przepisy.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku
oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie

C— oprocz systemow stworzonych przez mate firmy i start-upy
oproécz systeméw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczenstwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Jeste$ zdania, ze sztuczna inteligencja irewolucja cyfrowa to dziedziny, w ktérych nalezy pamietac
o réwnosci ptci. Kobiety sa niedostatecznie reprezentowane na niemal wszystkich polach iszczeblach

badan i innowacji. Podkreslasz, ze nalezy aktywnie wspiera¢ ich udziat w tworzeniu sztucznej inteligencji.

e Start-upy dajg wtej kwestii niepowtarzalng szanse. Czesto odnotowuja mniejsze nieréwnosci miedzy
ptciami niz giganci technologii i szerzej otwieraja kobietom i osobom queer Sciezki kariery w sektorze Al.
Istnieja dowody, ze zréznicowane zespoty tworza mniej stronnicza, bardziej etyczna sztuczna inteligencje,
a wtasnie taka Al powinna by¢ celem Unii.

e Start-upy zsamej swej natury chcg tworzy¢ innowacje szybko iprzy niewielkich naktadach. Zbyt
rygorystyczne przepisy moga ttumié ten potencjat, zwtaszcza w przypadku matych zespotéw, ktére prébuja
sie przebic.

e Dlatego opowiadasz sie za tym, zeby przepisy o sztucznej inteligencji nie dotyczyty matych start-upéw
(ponizej 10 pracownikéw i 2 mln euro obrotu).

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka

niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik I1)

niskie ryzyko wymaog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogéw

Niedopuszczalne ryzyko

e systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - sledzace obywateli bezich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikow

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko
Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogblnego przeznaczenia oraz systemy Al, Wszystkie systemy Al dla
ktére potrafia: nastepujacych sektoréw:
e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. e zdrowie

w chirurgii, w rekrutacji pracownikéw)

e same sterowac lub manipulowac zachowaniem
ludzkim w newralgicznych dziedzinach
(np. mikrotargetowad wyborcéw)

e przetwarzaé, analizowad lub generowac wielkie
ilosci danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac
zmiany klimatu)

e dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub
tendencyjno$¢ moga spowodowac szkode
(np. autonomiczne samochody)

e zarzadzanie pracownikami (HR)
e Swiadczenia publiczne
e sadownictwo

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiaja ze
sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujace uzytkownikow mediow
spotecznosciowych pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci
i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi
w powtarzalnych czynnosciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al

e Al w badaniach naukowych

e Al w robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach
nieniosacych realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi dotyczace
systemow Al wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twoércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowac rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do naduzyc)

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat sam
algorytm

e zadba¢ o dobra reprezentatywnos$¢ danych do trenowania
sztucznej inteligencji, by uniknaé tendencyjnych wynikéw

e zorganizowad audyty zewnetrzne, w tym testy w kontrolowanym
Srodowisku pod okiem cztowieka

e udostepnic wyniki testéw krajowemu organowi nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N _/

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 - Sugestie/uwagi Artykut2 - Sugestie/uwagi
Klasyfikacja . . Zakres stosowania . &

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg kryterium sektora ocena po 3 latach start-upy

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja kryterium sektora wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie mézgu ludzkiego) Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym miescie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Luksemburg
Liczba ludnosci 447 695 350 660 809
PKB na mieszkarnca w euro 38150 121290
Stopa bezrobocia 6,1% 5,2%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 14,5%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 27,9%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

i stosujgcych min. jeden system Al (2021)

15 20

25

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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ZOSTAN MINISTREM: NEGOCJUJ W UE

m Bezpieczna sztuczna inteligencja
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|

Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym,
czy bedzie wolno go tworzy¢, importowac, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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R P
s

Obrady

rozmawiaé o przepisach w sprawie
proponowanych
o tym projekcie z

Rada ma dzisiaj
inteligencji
Bedziesz

sztucznej
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie

przez Komisje
dyskutowaé

sie wypracowac kompromis.

Twaoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, interesy jedynie

czesciowo.

ktéry odzwierciedli twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektére twoje argumenty sa zbiezne ze stanowiskami np.Czech, Estonii, Litwy iWegier.

Porozmawiaj ztymi krajami, aby sprawdzi¢, czy
moglibyScie razem broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie (maksymalnie

ktére wykorzystasz w pierwszej

3. Przygotuj
1- minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze
ci w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wcze$niej, wyraznie o tym wspomnij.

5. Wystuchaj stanowisk pozostatych krajow. Aby
wszystko zapamietaé, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu i szukaniu ktére

innych rozwigzan,

zadowolg wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje

argumenty sg zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.
7. O tym, jak gtosowac na koniec, oczywiscie

postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne

(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakich wymogow. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac

... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okreslonych zdolnosciach.

L ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Zalezy ci na tym, aby totwa wdrazata rozwigzania cyfrowe. Oznacza to, ze trzeba bedzie lepiej chroni¢ dane
wrazliwe i infrastrukture cyfrowa, niezbedne do utrzymania podstawowych funkcji spotecznych.

Kryterium zdolnosci jest lepsze niz kryterium sektora, jesli chodzi o przypisywanie systeméw Al do klasy
wysokiego ryzyka. Jezeli ten sam system Al zostatby uznany za system niskiego ryzyka w jednym sektorze,
a za system wysokiego ryzyka w innym, uzytkownicy, twércy i inwestorzy mogliby czu¢ sie zdezorientowani,

a prawo statoby sie nie do korica przewidywalne.

Aby przyciagnac konieczne inwestycje w Al, wprowadzone przepisy musza by¢ odpowiednie. W twojej opinii
przepisy te muszg silnie chroni¢ prawa podstawowe, azarazem zapewnia¢ swobode i elastycznos¢
w innowacjach. Jezeli Unia chce konkurowad z takimi gigantami sztucznej inteligencji jak USA czy Chiny,
musi wykazac sie najwyzszg jakosScia. Atego nie da sie osiggnaé przy zbyt restrykcyjnych przepisach
ograniczajacych eksperymenty irozwdj. Dlatego zamierzasz zaproponowaé pewne zmiany w liscie
wymogow dotyczacych systemdéw Al wysokiego ryzyka (patrz zatacznik Il). Uwazasz, ze nalezy usunaé
wymog przewidujacy obowigzkowe monitorowanie zachowania Al po wprowadzeniu na rynek, gdyz

nie jest jasne, co on doktadnie oznacza.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku

oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprécz systemdw stworzonych przez mate firmy i start-upy
@ oprocz systemow stworzonych do celow wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Ogoblnie rzecz biorac, zgadzasz sie z krajami, ktére nie chca zadnych wyjatkéw, w tym z twoim sasiadem
i bliskim sojusznikiem, czyli Litwg. Uwazasz, ze nalezy poprze¢ wspélne europejskie rozporzadzenie

o sztucznej inteligencji bez wprowadzania zbednych odstepstw.

e Jednak od poczatku rosyjskiej inwazji na Ukraine twdj kraj ipozostate panstwa battyckie sg stale
w pogotowiu w obliczu mozliwego ataku Rosji na Unie Europejska. totwa ma wspdlng granice z Rosja

i codziennie doktada staran, zeby dobrze jg chroni¢, w czym pomagaija jej sity NATO.

e Majac to na uwadze, jestes gotowy(-a) rozmawiac o tym, zeby w przepisach znalazt sie wyjatek dotyczacy
systeméw Al przeznaczonych do celéw wojskowych - ale nie szeroko pojetego bezpieczeristwa narodowego.
Bezpieczenstwo narodowe co prawda pozostaje w gestii panistw cztonkowskich, jednak catkowite
wytaczenie go z zakresu unijnych przepiséw moze skutkowad lukami w prawie i rozbieznoscia przepiséw
zaleznie od panstwa. Minimalne wspdlne podejscie unijne moze sprzyja¢ spéjnosci prawa (i zapewniac
jasnos¢ twércom Al) i sygnalizowad, ze cata Unia przyjeta podobne stanowisko wzgledem bezpieczeristwa

narodowego w kontekscie Al.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatgcznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogéw

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko
|

v v

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogélnego przeznaczenia oraz systemy Al, ktére Wszystkie systemy Al dla
potrafia: nastepujacych sektoréw:
e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. w chirurgii, e zdrowie
w rekrutacji pracownikéw) e  zarzadzanie pracownikami (HR)
e  same sterowac lub manipulowac zachowaniem ludzkim e Swiadczenia publiczne
w newralgicznych dziedzinach (np. mikrotargetowac e  sadownictwo
wyborcéw)

e przetwarzad, analizowad lub generowac wielkie ilosci
danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowaé zmiany
klimatu)

e  dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub tendencyjnos¢
moga spowodowac szkode (np. autonomiczne
samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

6



Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiaja ze sztuczng
inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujace uzytkownikéw mediéw spotecznosciowych
pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych
czynnosciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatoryiedytory obrazu, muzykii sztuki wspomagane przez Al

e Alw badaniach naukowych

e Alw robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych
realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twoércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowa¢ rodzaje potencjalnego ryzyka ipole do
naduzy¢)

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat

sam algorytm

e zadba¢ odobrg reprezentatywno$s¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowal audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N /

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

8




Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

kryterium zdolnosci

usuna¢ wymdg monitorowania Al po

wprowadzeniu na rynek

wojsko/obronnos¢

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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.

Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np.przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | totwa
Liczba ludnosci 447 695 350 1883008
PKB na mieszkarnca w euro 38150 20930
Stopa bezrobocia 6,1% 6,5%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 4,5%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 16,6%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

i tosujacych min. jeden system Al (2021)

15 20

25

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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ZOSTAN MINISTREM: NEGOCJUJ W UE

m Bezpieczna sztuczna inteligencja

Opis rél | Wersja podstawowa | PL

B Rada
Rl Unii Europejskiej




|

Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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MALTA

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji
Bedziesz

sztucznej proponowanych
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie

sie wypracowac kompromis.

przez Komisje

dyskutowaé o tym projekcie z

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli interesy jedynie

czesciowo.

twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektére twoje argumenty sg zbiezne ze stanowiskami np. Butgarii, Luksemburga i Stowacji. Porozmawiaj

ztymi krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyscie
razem broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie (maksymalnie

ktére wykorzystasz w pierwszej

3. Przygotuj
1- minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze
ci w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj o$wiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajow. Aby
wszystko zapamietal, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu i szukaniu ktére

innych rozwigzan,

zadowolg wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje

argumenty sa zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.

7. O tym, jak gtosowac na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie

do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.

Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakich wymogow. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac

L

... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okres$lonych zdolnosciach.

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Twdj kraj jest jednym z najmniejszych w UE (liczy zaledwie 550 000 mieszkancéw), a w dodatku - wyspa.
W takich warunkach dtugofalowa polityka gospodarcza wymaga szczegélnej odpowiedzialnosci. Chcesz
przyciggnaé inwestoréw zagranicznych iludzi utalentowanych istworzy¢ prezny sektor sztucznej
inteligencji, ktéry bedzie opracowywat rozwigzania przede wszystkim dla medycyny iinfrastruktury
krytycznej. To dziedziny, w ktérych zwrot z inwestycji powinien by¢ wysoki.

Popierasz propozycje Komisji, zeby prawnie uregulowaé kwestie sztucznej inteligencji, a zwtaszcza zeby
spojrze¢ na jej bezpieczenstwo poprzez kryterium sektora. Kryterium to uwazasz za logiczne i wtasciwe
z punktu widzenia administracji: urzedom regulacyjnym tatwiej bedzie ocenia¢ konkretne zastosowania Al
niz abstrakcyjne zdolnosci sztucznej inteligencji.

Twoim zdaniem trzeba podkreslac, ze kreatywno$¢ technologiczna potrzebuje wolnosci - nalezy tworzy¢
przestrzer do innowacji, a nie je hamowac. Dlatego trzeba pozwoli¢ twércom Al testowaé nowe systemy
w prawdziwym zyciu. W sztucznym Srodowisku testowym, cho¢ uzytecznym, po prostu nie da sie
przewidzie¢ wszystkiego. Postulujesz wiec, zeby testy byty prowadzone od razu w prawdziwym zyciu,

a nie w warunkach sztucznych.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku

oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie

oprocz systemoéw stworzonych przez mate firmy i start-upy

oproécz systeméw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oprocz systemoéw stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Zalezy ci na tym, zeby przepisy nie dotyczyty bezpieczenstwa narodowego, wojska ani obronnosci.
Zwtaszcza ze bezpieczenstwo narodowe nie podlega kompetencjom UE. Tak méwi art. 4 ust. 2 Traktatu
o Unii Europejskiej (TUE): ,,Bezpieczeristwo narodowe pozostaje w wytacznej kompetencji kazdego parfistwa
cztonkowskiego”. Nie nalezy narzucac pafstwom cztonkowskim, jak maja traktowac sztuczna inteligencje

stuzaca temu sektorowi.

e Zdrugiej strony uwazasz, ze absolutnie nalezatoby objaé przepisami start-upy. To, ze firma jest mata, nie
znaczy, ze jej technologie beda catkowicie bezpieczne. Poza tym, gdyby mate firmy byty zwolnione
z przepiséw, giganci technologiczni, zeby nie podlega¢ wymogom w nich przewidzianym, po prostu
przerzucaliby na nie ryzykowne projekty. To luka, ktéra az prosi sie o wykorzystanie, a Unia powinna dba¢

o szczelno$¢ prawa.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogélnego przeznaczenia oraz systemy Al, ktére Wszystkie systemy Al dla
potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. w chirurgii, e zdrowie
w rekrutacji pracownikéw) e  zarzadzanie pracownikami (HR)

e  same sterowac lub manipulowac zachowaniem ludzkim e Swiadczenia publiczne
w newralgicznych dziedzinach (np. mikrotargetowac e sadownictwo
wyborcéw)

e przetwarzad, analizowad lub generowac wielkie ilosci
danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowaé zmiany
klimatu)

e  dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub tendencyjnos¢
moga spowodowac szkode (np. autonomiczne
samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiaja ze sztuczng
inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujace uzytkownikéw mediéw spotecznosciowych
pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych
czynnosciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatoryiedytory obrazu, muzykii sztuki wspomagane przez Al

e Alw badaniach naukowych

e Alw robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych
realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowa¢ rodzaje potencjalnego ryzyka ipole do
naduzy()

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat

sam algorytm

e zadba¢ odobrg reprezentatywno$¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowal audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym Srodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek _/

.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

kryterium sektora

testy w prawdziwym zyciu

bezpieczenstwo narodowe

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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.

Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np.przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

10



Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Malta
Liczba ludnosci 447695 350 542 051
PKB na mieszkarnca w euro 38150 37110
Stopa bezrobocia 6,1% 3,5%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 13,2%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 37%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

i tosujacych min. jeden system Al (2021)

15 20

25

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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ZOSTAN MINISTREM: NEGOCJUJ W UE

m Bezpieczna sztuczna inteligencja
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o |

Europejska L. .
Negocjacje tocza sie

w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym,
czy bedzie wolno go tworzy¢, importowac, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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HOLANDIA
I

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiaé o przepisach w sprawie
sztucznej inteligencji przez Komisje
Europejska. Bedziesz o tym projekcie z
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie
sie wypracowaé kompromis.

proponowanych
dyskutowaé

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis,
czesciowo.

ktéry odzwierciedli twoje interesy jedynie

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sg zbiezne ze stanowiskami np. Chorwacji, Stowenii i Wtoch. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyScie razem
broni¢ wspélnych intereséw.

3. Przygotuj os$wiadczenie

minutowe), ktére wykorzystasz w pierwszej rundzie

(maksymalnie  1-

oficjalnych negocjacji. Przedstaw wnim swoje
stanowisko w sprawie artykutu 1 i2. Pomoze ci
w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk  pozostatych  krajéw.
Aby  wszystko zapamietaé, réb  notatki
w zataczonej dalej tabeli. Negocjacje w duzej
mierze polegaja na stuchaniu innych iszukaniu

rozwigzan, ktére zadowolg wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje
argumenty sa zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie,

aby nada¢ im wieksza wage.

7. O tym, jak gtosowac¢ na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie

do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!
Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,

a prezydencji za umieszczenie go w porzgdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy
z

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci/
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

Jestesmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy

- czy tez fiasko rozmoéw.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu

jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

@ ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okreslonych zdolnosciach.

L ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Ochrona wartoéci obywatelskich idobrobytu gospodarczego to dla twojego rzadu priorytet.
Miedzynarodowy Fundusz Walutowy szacuje, ze sztuczna inteligencja moze wptynaé az na 60% miejsc pracy.
Skutkiem tego beda zwolnienia i rosngce zapotrzebowanie na pracownikéw posiadajacych kwalifikacje
w zakresie Al. Niekontrolowane bezrobocie bytoby powaznym zagrozeniem dla holenderskiej gospodarki.
Dlatego podoba ci sie propozycja Komisji, aby wprowadzi¢ wymogi dotyczace technologii wysokiego ryzyka.

Opowiadasz sie takze za upowszechnianiem w holenderskim spoteczeistwie umiejetnosci w zakresie Al.
Trzeba uczy¢ rozpoznawania stronniczosci i manipulacji oraz przestrzegaé przed bezgranicznym ufaniem
automatyzacji. Kryterium zdolnosci lepiej stuzy temu celowi, bo skupia sie na faktycznym ryzyku naduzy¢
i manipulacji. W przypadku niektérych zdolnosci (np. rozpoznawania twarzy) naduzycia ibtedy sa
nieuniknione, niezaleznie od sytuacji, w jakiej uzyto danego systemu.

Zastosowanie kryterium zdolnosSci pozwoli lepiej kontrolowaé takie systemy, takze w sektorach niskiego
ryzyka. Na przyktad wsréd takich sektoréw jest sprzedaz detaliczna. Wykorzystuje sie w niej systemy Al,
ktére potrafig $ledzi¢ ruch klientdéw, przewidywal ich zachowania, atakze rozpoznawaé ich twarze.
Nastepnie taka Al podsuwa klientom odpowiednie promocje, a sprzedawcom wskazuje ,tatwych” klientéw.
Gdyby zastosowac kryterium sektora, systemy takie w ogéle uniknetyby kontroli. Tymczasem tego typu

zdolnosci budza powazny niepokdj, jesli chodzi o prywatnos$c obywateli, ich profilowanie i dyskryminacje.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku

oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie

oprocz systemoéw stworzonych przez mate firmy i start-upy

oproécz systeméw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oprocz systemoéw stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Zgadzaszsie, ze rozporzadzenie nie powinno obejmowac systeméw stworzonych z mysla o bezpieczenstwie
narodowym. Zwtaszcza ze bezpieczefistwo narodowe nie podlega kompetencjom UE. Tak méwi art. 4 ust. 2
Traktatu o Unii Europejskiej (TUE): ,Bezpieczefstwo narodowe pozostaje w wytgcznej kompetencji kazdego
panstwa cztonkowskiego”. Nie ma wiec sensu ogranicza¢ panstwom cztonkowskim mozliwosci

samodzielnego regulowania Al stosowanej do celéw bezpieczenstwa narodowego.

e Zdrugiej strony uwazasz, ze absolutnie nalezatoby obja¢ przepisami start-upy. To, ze firma jest mata, nie
znaczy, ze jej technologie beda catkowicie bezpieczne. Poza tym, jesli mate firmy bytyby zwolnione
z przepiséw, giganci technologiczni po prostu zlecaliby im ryzykowne projekty, zeby nie podlega¢ wymogom

prawnym. To luka, ktéra az prosi sie o wykorzystanie, a Unia powinna dbad¢, zeby tak sie nie stato.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka

niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)
niskie ryzyko wymog przejrzystosci
minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

¢ systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich zgody przy uzyciu
danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osiaganie wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabija¢ bez interwencji cztowieka

o systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez ludzi poza ich
Swiadomoscia

Wysokie ryzyko
Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogélnego przeznaczenia oraz systemy Al, Wszystkie systemy Al dla
ktére potrafia: nastepujacych sektoréw:
e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. w chirurgii, e zdrowie
w rekrutacji pracownikéw) e  zarzadzanie pracownikami (HR)
e  same sterowac lub manipulowac zachowaniem ludzkim e  Swiadczenia publiczne
w newralgicznych dziedzinach (np. mikrotargetowac e sadownictwo
wyborcéw)

e przetwarzaé, analizowad lub generowac wielkie ilosci
danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowaé zmiany
klimatu)

e  dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub tendencyjnosé
moga spowodowac szkode (np. autonomiczne
samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

o wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiajg ze sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikéw mediéw spotecznoséciowych pod katem
preferencji i podsuwajgce im odpowiednie tresci i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych czynnosciach
administracyjnych

Minimalne ryzyko

e  generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al
e  Alw badaniach naukowych
e  Alw robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowa¢ rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy()

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat

sam algorytm

e zadba¢ o dobrg reprezentatywnos¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowal audyty zewnetrzne, w tym testy
w kontrolowanym srodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N /

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

kryterium zdolnosci

bezpieczenstwo narodowe

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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.

Definicje

e algorytm - szczeg6towa instrukcja, ktérg komputer wykonuje krok po kroku,
by rozwigza¢ problem lub podjaé decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

o sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosSciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

o sztucznainteligencja ogélnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

o testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Holandia
Liczba ludnosci 447695 350 17811291
PKB na mieszkarnca w euro 38150 59720
Stopa bezrobocia 6,1% 3,6%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 14,1%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 54,5%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw
i stosujgcych min. jeden system Al (2021)

0 5 10 15 20 25

Dania
Finlandia
Holandia I

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
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Szwecja
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Irlandia
Hiszpania
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totwa
Butgaria
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Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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& Komisja |

=== Europejska

Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym,
czy bedzie wolno go tworzy¢, importowac, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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B POLSKA

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji
Bedziesz

sztucznej proponowanych
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie

sie wypracowac kompromis.

przez Komisje

dyskutowaé o tym projekcie z

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli interesy jedynie

czesciowo.

twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sg zbiezne ze stanowiskami np. Austrii, Danii, Francji i Rumunii. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyScie razem
broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie (maksymalnie

w pierwszej

3. Przygotuj
1-minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze
ci w tym szablon umieszczony obok.

ktére wykorzystasz

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj o$wiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk  pozostatych  krajéw.
Aby  wszystko zapamietaé, rob  notatki
w zataczonej dalej tabeli. Negocjacje w duzej
mierze polegaja na stuchaniu innych iszukaniu

rozwigzan, ktére zadowola wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje
argumenty sa zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspolnie,

aby nada¢ im wieksza wage.

7. O tym, jak gtosowac¢ na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie

do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!
Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,

a prezydencji za umieszczenie go w porzgdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozméw
z

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

L ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okres$lonych zdolnosciach.

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne
wymogi.

Twoje argumenty

e Obecnie mato jest w Polsce globalnych gigantéw technologicznych, dlatego sztuczna inteligencja to duza
szansa na rozwdj dla polskich matych i $rednich przedsiebiorstw. Gospodarka twojego kraju - oparta na

energetyce, przemysle, rolnictwie i logistyce - mogtaby wiele skorzystaé na Al.

e Masz Swiadomo$¢, ze sztuczna inteligencja moze by¢ stronnicza, powodowaé dyskryminacje izagraza
prywatnosci, bo zaden zbidr danych nie jest w petni neutralny. Sadzisz wiec, ze nalezatoby natozy¢ surowe
regulacje na systemy wysokiego ryzyka, ktére moga spowodowal najwieksze szkody. Pomogtoby to
zapobiec powaznym problemom i chroni¢ prawa podstawowe.

e Popierasz kryterium sektora, poniewaz ma ewidentne plusy: sektory niskiego ryzyka beda mogty
swobodniej pracowaé nad innowacjami, a sektory wysokiego ryzyka beda musiaty przestrzegac surowych
norm. Tym sposobem sztuczna inteligencja, ktéra powstaje w Unii - juz teraz znana w Swiecie z jakosci
i bezpieczenstwa - jeszcze bardziej zyska na wiarygodnosci.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku
oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprocz systemoéw stworzonych przez mate firmy i start-upy
@ oprocz systemow stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczenstwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Przekonujesz, zeby nie obejmowac przepisami sztucznej inteligencji stosowanej do celéw wojskowych
i obronnych. Podkres$lasz, ze nadmierne regulacje w tych dziedzinach spowolnig zastosowanie technologii
Al w strefach konfliktu czy podczas kryzyséw. A elastyczno$¢ w tej kwestii jest nieodzowna w zwigzku

z obecna niestabilnoscia w twoim regionie.

e Jako kraj graniczacy z Rosja, Ukraing i Biatorusig Polska gteboko niepokoi sie o bezpieczeristwo kraju
i obywateli. Do tego znacznym wyzwaniem jest dla niej rosnaca fala migracji na granicy z Biatorusia.

e  Wobec tych trudnosci Polska zabiega o wieksze zrozumienie i wsparcie ze strony pozostatych krajéw UE.

Liczy, ze wezma pod uwage jej specyficzne wyzwania w dziedzinie geopolityki i bezpieczenstwa.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

¢ systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich zgody przy uzyciu
danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osiaganie wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabija¢ bez interwencji cztowieka

o systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez ludzi poza ich
Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogélnego przeznaczenia oraz systemy Al, ktére Wszystkie systemy Al dla
potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. w chirurgii, e zdrowie
w rekrutacji pracownikéw) e  zarzadzanie pracownikami (HR)

e  same sterowac lub manipulowac zachowaniem ludzkim e  Swiadczenia publiczne
w newralgicznych dziedzinach (np. mikrotargetowac e sadownictwo
wyborcéw)

e przetwarzaé, analizowad lub generowac wielkie ilosci
danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowaé zmiany
klimatu)

e  dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub tendencyjnosé
moga spowodowac szkode (np. autonomiczne
samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiajg ze sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikéw mediéw spotecznoséciowych pod katem
preferencji i podsuwajgce im odpowiednie tresci i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych czynnosciach
administracyjnych

Minimalne ryzyko

e  generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al
e  Alw badaniach naukowych
e  Alw robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twoércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowac¢ rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy¢)

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat

sam algorytm

e zadba¢ o dobra reprezentatywno$s¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowaé¢ audyty zewnetrzne, w tym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N /

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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.

Definicje

e algorytm - szczeg6towa instrukcja, ktérg komputer wykonuje krok po kroku,
by rozwigza¢ problem lub podjaé decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

o sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosSciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

o sztucznainteligencja ogélnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym miescie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Polska
Liczba ludnosci 447 695 350 36753736
PKB na mieszkarnca w euro 38150 19980
Stopa bezrobocia 6,1% 2,8%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 3,7%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 20,1%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

i stosujgcych min. jeden system Al (2021)

15 20

25

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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= Unii Europejskiej
pejskie] Negocjacje tocza sie

w 2023 roku!
Projekt
ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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PORTUGALIA

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawia¢ o przepisach w sprawie
inteligencji
Bedziesz

sztucznej proponowanych
Europejska.
przedstawicielami innych pafstw cztonkowskich. Postaracie

sie wypracowac kompromis.

przez Komisje

dyskutowaé o tym projekcie z

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi paristwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzed
kompromis, ktéry odzwierciedli twoje interesy jedynie

czesciowo.

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sa zbiezne ze stanowiskami np. Finlandii, Irlandii i Szwecji. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibysScie razem
broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie (maksymalnie

w pierwszej

3. Przygotuyj
1 minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze
ci w tym szablon umieszczony obok.

ktére wykorzystasz

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj o$wiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraznie o tym wspomnij.

5. Wystuchaj stanowisk pozostatych krajow. Aby
wszystko zapamietac, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu i szukaniu ktére

innych rozwigzan,

zadowolg wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje

argumenty sa zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.

7. O tym, jak gtosowac na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie

do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

D ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okres$lonych zdolnosciach.

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne
wymogi.

Twoje argumenty

e Portugalia jest bardzo atrakcyjna dla miedzynarodowych firm z branzy zaawansowanych technologii ze
wzgledu na wysokie umiejetnosci techniczne portugalskich pracownikéw. Jedna z takich firm jest Tekever,
ktéra opracowuje systemy Al do autonomicznych dronéw obserwacyjnych majacych zastosowanie cywilne
i wojskowe. W ramach zastosowan cywilnych drony Tekever prowadza kontrole nad rurociggami pod katem
nieszczelnosci czy aktéw sabotazu, atym samym chronig infrastrukture krytyczna. Drony te s3g tez
wykorzystywane przez Europejska Agencje Bezpieczenstwa Morskiego - wspierajg straz przybrzeing

i pomagaja chronié Srodowisko.

e Popierasz kryterium sektora. Obawiasz sie jednak, ze jesli sektory zostang okreslone zbyt ogélnie, przepisy
beda wygladad na stabe i niejasne. Dlatego chcesz doprecyzowad w zataczniku, co oznacza ,infrastruktura
krytyczna”. Powinno by¢ jasne, ze chodzi np. o elektrownie, sieci telekomunikacyjne, wodociagi, cieptownie,

rolnictwo i transport.

e Masz nadzieje, ze jeszcze dzi$ uda sie uzgodni¢ przepisy istworzyé podwaliny pod bezpieczny rozwdj
sztucznej inteligencji w Europie. Ale zdecydowanie sprzeciwiasz sie dodawaniu zapisu, ktéry nakaze
zweryfikowac (i ewentualnie zmienic) rozporzadzenie za kilka lat. Taki zapis tylko wywota nieufnos¢
inwestoréow. Gdyby utrzymywata sie rozbiezno$¢ zdan, rozsadniej wedtug ciebie bedzie odtozyc

gtosowanie na pdzniej niz z gory zapowiadac zmiane rozporzadzenia.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku

O oprocz systemow powstatych jako otwarte oprogramowanie
oprocz systemoéw stworzonych przez mate firmy i start-upy
oproécz systeméw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczenstwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Uwazasz, ze przepisy powinny dotyczy¢ wszystkich sektoréw, w tym sektora bezpieczeristwa narodowego
i wywiadu. Pominiecie tych sektoréw stworzytoby luki w prawie i zwiekszyto ryzyko przeoczenia sztucznej

inteligencji, ktéra jest nieetyczna lub szkodliwa.

e Nie chodzi ci o to, zeby sektor bezpieczerstwa narodowego nie mégt sie postugiwac sztuczng inteligencja,
ale o to, zeby byta ona projektowana odpowiedzialnie i nie powodowata stronniczosci ani dyskryminaciji.

e Ewentualnie jeste$S w stanie przysta¢ na jeden wyjatek: poza zakresem przepiséw zostawié systemy
wykorzystujace otwarte oprogramowanie. Oprogramowanie takie jest baza do eksperymentéw dla
kolejnych uzytkownikéw, a przez to staje sie motorem innowacji. W ten sposéb racjonalizatorzy ucza sie od
siebie nawzajem, wymieniajg wiedza i udoskonalaja powstajgce systemy. Ponadto sztuczna inteligencja
oparta na otwartym oprogramowaniu bardziej odpowiada wymogom rozporzadzenia: uzyskanie wgladu
w jej dziatanie idokonywanie audytéw jest czesto tatwiejsze niz w przypadku systeméw bedacych

wtasnoscia firm.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka

niedopuszczalne catkowity zakaz
ryzyko
wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz

zatacznik 1)

niskie ryzyko wymaog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabija¢ bez interwencji cztowieka

o systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko
|

v v

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora

Wszystkie systemy Al ogblnego przeznaczenia oraz systemy Al, Wszystkie systemy Al dla

ktére potrafia:

podejmowac kluczowe decyzje o prawach,
bezpieczeristwie czy zatrudnianiu ludzi

(np. w chirurgii, w rekrutacji pracownikéw)
same sterowac lub manipulowaé zachowaniem
ludzkim w newralgicznych dziedzinach

(np. mikrotargetowad wyborcéw)

przetwarzad, analizowac lub generowad wielkie
ilosci danych osobowych lub biometrycznych
dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac
zmiany klimatu)

dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub
tendencyjno$¢ moga spowodowac szkode (np.
autonomiczne samochody)

nastepujacych sektoréw:

infrastruktura krytyczna
zdrowie

zarzadzanie pracownikami (HR)
Swiadczenia publiczne
sadownictwo

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiajg ze
sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikow mediow
spotecznosciowych pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci
i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi
w powtarzalnych czynnoSciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al

e Al w badaniach naukowych

e Al w robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach
nieniosacych realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al

wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - tworcy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowad rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy()

e zapewnié udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat
sam algorytm

e zadba¢ odobrg reprezentatywno$¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowa¢ audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testow krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

. _/

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

kryterium sektora

odtozy¢ gtosowanie

otwarte oprogramowanie

Rumunia

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

9




Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérg komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodZcow i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgoéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztuczna inteligencja ogélnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

e sztucznainteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z géry okreslonych regut i logiki, np. ,,jesli nastapi X, zréb Y”

o testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
$rodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym miescie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Portugalia
Liczba ludnosci 447695 350 10516 621
PKB na mieszkarnca w euro 38150 25330
Stopa bezrobocia 6,1% 6,5%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 7,9%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 29,9%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
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Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
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ZOSTAN MINISTREM: NEGOCJUJ W UE

m Bezpieczna sztuczna inteligencja
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|

Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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I I RUMUNIA

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji

Bedziesz

sztucznej proponowanych
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie

sie wypracowac kompromis.

przez Komisje

dyskutowaé o tym projekcie z

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli interesy jedynie

czesciowo.

twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sg zbiezne ze stanowiskami np. Austrii, Danii, Francji i Polski. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibyScie razem
broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie (maksymalnie

ktére wykorzystasz w pierwszej

3. Przygotuj
1- minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze
ci w tym szablon umieszczony obok.

4,  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wcze$niej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajéow. Aby
wszystko zapamietal, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu i szukaniu ktére

innych rozwigzan,

zadowolg wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje

argumenty sg zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.

7. O tym, jak gtosowad na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie

do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

JestesSmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu
jakichwymogdw. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygaé

L ... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okres$lonych zdolnosciach.

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Zalezy ci na poprawie zycia obywateli twojego kraju ina tym, zeby rozwdj sztucznej inteligencji jak

najkorzystniej wptynat na spoteczenstwo.

W zasadzie opowiadasz sie za kryterium sektora, poniewaz okreslanie ryzyka na jego podstawie wydaje ci
sie logiczne i wtasciwe. Jednak uwazasz, ze mozna by skréci¢ liste sektoréw newralgicznych. Nie widzisz
potrzeby, zeby te same wymogi obowigzywaty wobec systeméw Al stosowanych w infrastrukturze

krytycznej oraz w rekrutacji i przyznawaniu awanséw w pracy.

Chcesz, zeby doprecyzowad, jak nalezy rozumieé ,infrastrukture krytyczna”. Twoim zdaniem zaleznie od
interpretacji mozna by przypisaé do tej kategorii nawet rolnictwo iinne sektory gospodarki. Tymczasem
cho¢ rolnictwo jest wazne dla gospodarki twojego kraju i dla bezpieczestwa zywnosciowego, nie widzisz
duzej potrzeby, zeby mocno regulowac ten sektor. Sektorami wysokiego ryzyka powinny by¢ te, w ktérych

zapadaja bezposrednie decyzje majace wptyw na ludzkie zycie.

Podkreslasz, ze przepisy muszag stuzyé wszystkim krajom Unii, nie tylko bogatym. Gdyby kompromis
wydawat sie dzi§ odlegty, jeste$ gotowy(-a) zaakceptowac kryterium zdolnosci. Jednak postulujesz, zeby

wtedy uznac rolnictwo za sektor niskiego ryzyka.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku

oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie

oprocz systemoéw stworzonych przez mate firmy i start-upy

oproécz systeméw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oprocz systemoéw stworzonych z mysla o bezpieczeristwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Sektorem, ktéry twoim zdaniem najbardziej zyska na sztucznej inteligencji, jest rolnictwo, ale
przypuszczasz, ze Al przyniesie znaczne korzysci takze w dziedzinie $cigania przestepstw. Obawiasz sie
jednak, ze nawet minimalne wymogi natozone na organy $cigania moga spowodowac, ze organy regulacyjne
dostang wglad w poufne algorytmy czy w dane operacyjne. To za$§ moze doprowadzi¢ do potencjalnych

przeciekéw i zagrozi¢ toczacym sie $ledztwom.

e Dlatego opowiadasz sie za tym, zeby przepisy osztucznej inteligencji nie dotyczyty bezpieczerstwa
narodowego. Podkreslasz, ze policja i agencje bezpieczeristwa walczace z przestepczoscia i terroryzmem

powinny moc dziatac szybko i elastycznie.

e Jesli podczas dzisiejszej dyskusji twéj postulat miatby nie zosta¢ w petni uwzgledniony, jeste$ otwarty(-a)
na kompromis: przepisy mogtyby uwzgledniaé bezpieczenstwo narodowe, ale po dwdch latach zostatyby

zweryfikowane i w razie potrzeby zmienione.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

o systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osigganie
wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogélnego przeznaczenia oraz systemy Al, ktére Wszystkie systemy Al dla
potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. w chirurgii, e zdrowie
w rekrutacji pracownikéw) e  zarzadzanie pracownikami (HR)

e  same sterowac lub manipulowac zachowaniem ludzkim e Swiadczenia publiczne
w newralgicznych dziedzinach (np. mikrotargetowac e sadownictwo
wyborcéw)

e przetwarzad, analizowad lub generowac wielkie ilosci
danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowaé zmiany
klimatu)

e  dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub tendencyjnos¢
moga spowodowac szkode (np. autonomiczne
samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiaja ze sztuczng
inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujace uzytkownikéw mediéw spotecznosciowych
pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych
czynnosciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatoryiedytory obrazu, muzykii sztuki wspomagane przez Al

e Alw badaniach naukowych

e Alw robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych
realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - twércy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowa¢ rodzaje potencjalnego ryzyka ipole do
naduzy()

e zapewni¢ udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat
sam algorytm

e zadba¢ odobrg reprezentatywno$¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowal audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testéw krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N /

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

kryterium sektora

bezpieczerstwo narodowe

Stowacja

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
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Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np.przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Rumunia
Liczba ludnosci 447695 350 19054 548
PKB na mieszkarnca w euro 38150 17010
Stopa bezrobocia 6,1% 5,6%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 1,5%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 9%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

i tosujacych min. jeden system Al (2021)

15 20

25

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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ZOSTAN MINISTREM: NEGOCJUJ W UE

m Bezpieczna sztuczna inteligencja
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Europejska Negocjacje toczg sie
w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje i swoja pozycje technologiczng. Aby zrealizowac te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy
bedzie wolno go tworzy¢, importowad, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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StOWENIA

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji

Bedziesz

sztucznej proponowanych
Europejska. dyskutowad
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie

przez Komisje
o tym projekcie z

sie wypracowac kompromis.

Twoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, interesy jedynie

czesciowo.

ktéry odzwierciedli twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sg zbiezne ze stanowiskami np. Chorwacji, Holandii i Wtoch. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibysScie razem
broni¢ wspélnych intereséw.

oswiadczenie
ktére wykorzystasz

(maksymalnie
w pierwszej

3. Przygotuj
1 minutowe),
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze
ci w tym szablon umieszczony obok.

4,  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraZznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk pozostatych krajow. Aby
wszystko zapamietaé, réb notatki w zataczonej
dalej tabeli. Negocjacje w duzej mierze polegaja na
stuchaniu i szukaniu ktére

innych rozwigzan,

zadowolg wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje

argumenty sg zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie, aby

nadaé im wieksza wage.
7. O tym, jak gtosowad na koniec, oczywiscie

postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!

Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,
a prezydencji za umieszczenie go w porzqdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq Zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

Jestesmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢é
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy - czy tez

fiasko rozmow.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.
Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne
(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie

wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu

jakich wymogow. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac

... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okreslonych zdolnosciach.

L ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Twdéj kraj jest za skuteczng transformacjg cyfrowa, ktéra usprawni wiele dziedzin zycia. Powszechna
transformacja cyfrowa stworzy tez szersze pole dla uczenia sie przez cate zycie, wspdtpracy
miedzypokoleniowej i rozwoju cyfrowych talentéw w twoim kraju. Sztuczna inteligencje postrzegasz jako

narzedzie w stuzbie ludzkosci.

Popierasz kryterium zdolnosci, gdyz lepiej uwzglednia ono faktyczne zagrozenia, np. w dziedzinie
prywatnosci. Wszystkie systemy, ktére potrafig przetwarzaé, analizowac igenerowac dane osobowe,
powinny wedtug ciebie trafi¢ do klasy wysokiego ryzyka. | wtasnie kryterium zdolnosci pozwoli na takie ich

sklasyfikowanie.

Podczas dzisiejszej dyskusji zamierzasz zwréci¢ uwage innych nato, ze Al moze zagrazaé prawom cztowieka,
sprawiedliwosci i ludzkiej dziatalnosci. Zagrozenie to jest jeszcze wieksze wéwczas, gdy ludzie nie wiedza,
jak dziata Al, co moze robi¢ ijakie s jej ograniczenia. Jezeli kto$ nie ma takiej podstawowej wiedzy, ufa
automatyzacji bezgranicznie. Nie potrafi rozpoznad stronniczosci ani manipulacji inie rozumie, ze za
systemami Al stojg konkretni twércy czy instytucje. Poza tym brak wiedzy powoduje wieksza podatnos¢ na
dezinformacje ipogtebia nieréwnosci spoteczne. U oséb niemajacych rzetelnych informacji sztuczna
inteligencja moze tez budzi¢ irracjonalny lek albo - przeciwnie - bezkrytyczng akceptacje. Aby sztuczna

inteligencja byta wykorzystywana bezpiecznie i sprawiedliwie, konieczna jest szeroka edukacja spoteczna.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku
oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie

C— oprocz systemow stworzonych przez mate firmy i start-upy
oproécz systeméw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z mysla o bezpieczenstwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Uwazasz, ze unijne przepisy o sztucznej inteligencji powinny by¢ impulsem do tworzenia Al we wszystkich
panstwach Unii. W niektérych bogatych krajach sa juz potezne firmy zajmujace sie sztucznga inteligencja -
winnych dopiero rodza sie ekosystemy start-upéw. Sama idea start-upu polega na tym, zeby mimo
ograniczonego dostepu do kapitatu stworzy¢ w krotkim czasie co$ przetomowego. Bedzie to jednak

niemozliwe, jezeli start-upy zanadto obcigzy sie kosztami testowania sztucznej inteligencji.

e Dlatego proponujesz, aby zwymogéw dla systeméw wysokiego ryzyka zwolni¢ start-upy majace mniej niz
20 pracownikéw imniej niz 4 mln euro obrotu. Takie mate start-upy wystarczy obja¢ wymogami dla
systeméw niskiego ryzyka. Takie rozwigzanie pozwolitoby znalez¢ réwnowage miedzy bezpieczeristwem

a wspieraniem innowacji w catej Unii. Zamierzasz doprowadzi¢ do dyskusji na ten temat.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka

niedopuszczalne catkowity zakaz
ryzyko
wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz
zatacznik 1)
niskie ryzyko wymog przejrzystosci
minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

e systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich
zgody przy uzyciu danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujgce osigganie
wynikow

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabijaé bez interwencji cztowieka

e systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez
ludzi poza ich Swiadomoscia

Wysokie ryzyko

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogélnego przeznaczenia oraz systemy Al, Wszystkie systemy Al dla
ktére potrafia: nastepujacych sektoréw:

e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi e zdrowie
(np. w chirurgii, w rekrutacji pracownikéw) e zarzadzanie pracownikami (HR)

e same sterowac lub manipulowaé zachowaniem e Swiadczenia publiczne
ludzkim w newralgicznych dziedzinach e sadownictwo

(np. mikrotargetowad wyborcéw)

e przetwarzad, analizowad lub generowacd wielkie
ilosci danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac
zmiany klimatu)

e dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub
tendencyjno$¢ moga spowodowac szkode
(np. autonomiczne samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiajg ze
sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikow mediow
spotecznosciowych pod katem preferencji i podsuwajace im odpowiednie tresci
i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi
w powtarzalnych czynnoSciach administracyjnych

Minimalne ryzyko

e generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al

e Al w badaniach naukowych

e Al w robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach
nieniosacych realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi
dotyczace systemow Al

wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - tworcy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowad rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy()

e zapewnié udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat

sam algorytm

e zadba¢ odobrag reprezentatywno$¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowa¢ audyty zewnetrzne, wtym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testow krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N _J

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

Stowenia

kryterium zdolnosci

start-upy

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

9




.

Definicje

e algorytm - szczegbtowa instrukcja, ktérag komputer wykonuje krok po kroku, by
rozwigzac problem lub podjac¢ decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

e sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogdlnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

o sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

e testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym miescie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.

10



Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Stowenia
Liczba ludnosci 447695 350 2116972
PKB na mieszkarnca w euro 38150 30160
Stopa bezrobocia 6,1% 3,7%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 11,4%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 18,9%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw
i stosujgcych min. jeden system Al (2021)

0 5 10 15 20 25

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia I
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia
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Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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StOWACJA

ZOSTAN MINISTREM: NEGOCJUJ W UE

m Bezpieczna sztuczna inteligencja

Opis rol | Wersja podstawowa | PL

S Rada
Sl Unii Europejskiej




Komisja |

Europejska L. .
Negocjacje tocza sie

w 2023 roku!
Projekt

ROZPORZADZENIE

PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY

oramach prawnych stosowania sztucznej inteligencji

T£O PROJEKTU

Unia Europejska musi podja¢ kluczowe decyzje, ktére wptyna na jej cyfrowa przyszto$é. W strategii ,,Cyfrowa dekada”
zapowiedziata, ze chce by¢ w czotdéwce prac nad sztuczng inteligencja, a rownoczesnie dbac o prawa podstawowe, ochrone
konsumentéw, konkurencyjno$¢, innowacje iswoja pozycje technologiczna. Aby zrealizowad te zapowiedzi, Komisja
Europejska przedstawita m.in. projekt przepiséw, ktére majg uregulowal tworzenie sztucznej inteligencji w Unii.
Negocjacje nad projektem sg bardzo zaawansowane ipo kilku ich rundach zostaty do rozstrzygniecia juz tylko
przedstawione nizej kwestie.

Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka. Klasy ryzyka sa nastepujace: ryzyko
minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne (patrz zatacznik I). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym,
czy bedzie wolno go tworzy¢, importowac, sprzedawac i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu jakich wymogéw.

0 przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy
przeznaczone dla sektoréw newralgicznych. Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnic¢

rygorystyczne wymogi.

Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systemdw sztucznej inteligencji oprécz systeméw stworzonych do
celéow wojskowych lub obronnych.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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SEOWACJA

Obrady

Rada ma dzisiaj rozmawiaé o przepisach w sprawie
inteligencji
Bedziesz

sztucznej
Europejska.
przedstawicielami innych panistw cztonkowskich. Postaracie
sie wypracowaé kompromis.

proponowanych  przez Komisje

dyskutowa¢ o tym projekcie z

Twaoj gtowny cel

Uzgodnic z pozostatymi panistwami wspdlne stanowisko Rady,
ktére odzwierciedli twoje interesy. Mozesz tez poprzeé
kompromis, ktéry odzwierciedli interesy jedynie

czesciowo.

twoje

Zadania

1. Uwaznie przeczytaj informacje o swoich interesach i swoim stanowisku.

2. Niektdre twoje argumenty sa zbiezne ze stanowiskami np. Butgarii, Luksemburga i Malty. Porozmawiaj z tymi

krajami, aby sprawdzi¢, czy moglibysScie razem
broni¢ wspélnych intereséw.

3. Przygotuj oswiadczenie

1-minutowe),

(maksymalnie
ktére wykorzystasz w pierwszej
rundzie oficjalnych negocjacji. Przedstaw w nim
swoje stanowisko w sprawie artykutu 1i 2. Pomoze

ci w tym szablon umieszczony obok.

4.  Gdy prezydencja, ktéra przewodniczy posiedzeniu,
udzieli ci gtosu, zaprezentuj oswiadczenie. Jesli
zgadzasz sie ze stanowiskiem innego kraju, ktéry
zabrat gtos wczesniej, wyraznie o tym wspomnij.

5.  Wystuchaj stanowisk  pozostatych  krajéw.
Aby  wszystko zapamietaé, réb  notatki
w zataczonej dalej tabeli. Negocjacje w duzej
mierze polegaja na stuchaniu innych iszukaniu

rozwigzan, ktére zadowolg wszystkich.

6. Podczas oficjalnych negocjacji objasniaj swoje

stanowisko iswoje argumenty. Jesli twoje
argumenty sa zbiezne zargumentami innych
krajow, mozecie przedstawi¢ je wspdlnie,

aby nada¢ im wieksza wage.

7. O tym, jak gtosowac¢ na koniec, oczywiscie
postanowisz samodzielnie. Pamietaj: gdy dojdzie
do ostatecznego gtosowania nad projektem

Panie Przewodniczqcy [Pani Przewodniczgca], Panie
Komisarzu [Pani Komisarz], Kolezanki i Koledzy!
Dziekuje Komisji za projekt rozporzqdzenia,

a prezydencji za umieszczenie go w porzgdku obrad.

Przed posiedzeniem odbyliSmy owocne rozmowy
z

Uwazamy, Ze przypisanie systemu do klasy wysokiego
ryzyka powinno sie opiera¢ na kryterium zdolnosci /
kryterium sektora, poniewaz

Jesli chodzi o artykut 2, potrzebne sq pewne wyjqtki /
niepotrzebne sq zadne wyjqtki, gdyz wedtug nas

Jestesmy przekonani, ze uda nam sie dzis znalez¢
praktyczny kompromis.

Dziekuje.

kompromisowym, musisz zdecydowac, czy wolisz kompromis - by¢ moze nie catkiem satysfakcjonujacy

- czy tez fiasko rozmoéw.

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1

Klasyfikacja systemow sztucznej inteligencji i zarzadzanie ryzykiem

Systemy sztucznej inteligencji zostajg podzielone w Unii Europejskiej na klasy ryzyka.

Klasy ryzyka sg nastepujace: ryzyko minimalne, niskie, wysokie i niedopuszczalne

(patrz zatacznik 1). Przypisanie systemu do danej klasy zdecyduje o tym, czy bedzie
wolno go tworzyé, importowad, sprzedawacd i stosowad, a jezeli tak - to po spetnieniu

L

... kryterium zdolnosci: do klasy tej trafig systemy o okres$lonych zdolnosciach.

@ ... kryterium sektora: do klasy tej trafig systemy przeznaczone dla sektoréw newralgicznych.

jakich wymogow. O przypisaniu systemu do klasy wysokiego ryzyka bedzie rozstrzygac

Kazdy system wysokiego ryzyka musi przed wejsciem na rynek spetnié rygorystyczne

wymogi.

Twoje argumenty

Stowacja zastanawia sie, jak najlepiej skorzystac z unijnych przepiséw o sztucznej inteligencji. Jak dotad nie
przeznaczata $rodkéw publicznych na badania nad Al. Rzad polega na inwestycjach prywatnych ina

wsparciu ze strony innych panistw Unii.

Opowiadasz sie za kryterium sektora, poniewaz zazwyczaj wtasnie w ten sposéb Unia reguluje technologie
i produkty, np. wyroby medyczne czy chemiczne. Uwazasz jednak, ze lista sektoréw wysokiego ryzyka
powinna ogranicza¢ sie do infrastruktury krytycznej, zdrowia, atakze $cigania przestepstw, poniewaz
sektory te maja bezposredni wptyw na zycie i na bezpieczenstwo. PéZniej mozna by sie zastanowi¢ nad
kolejnymi waznymi sektorami, takimi jak edukacja i $wiadczenia publiczne. Jestes$ otwarty(-a) na to, zeby za
trzy lata, wkonsultacji ze spoteczeristwem obywatelskim izbranzg Al, zweryfikowac iewentualnie

rozszerzy¢ liste.

Poza tym uwazasz, ze sklasyfikowanie pozostatych sektoréw jako sektoréw wysokiego ryzyka mogtoby
spowodowac drenaz mézgdw. Utalentowani europejscy naukowcy pracujacy nad systemami Al dla tych
sektoréw mogliby szukac bardziej elastycznego otoczenia, np. w USA.

Gdyby dzisiejsze dyskusje utknety w martwym punkcie, a kompromis wydawat sie niemozliwy, zasugeruj,
zeby Unia zaoferowata wsparcie finansowe mniej zamoznym unijnym krajom. W ten sposéb pomogtaby

im pokry¢ koszty tworzenia sztucznej inteligencji, ktére po wejsciu w zycie przepiséw beda wyzsze.

Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 2

Zakres stosowania

Artykut 1 bedzie miec zastosowanie do wszystkich systeméw sztucznej inteligencji

bez wyjatku

oproécz systeméw powstatych jako otwarte oprogramowanie
( —: oprocz systemow stworzonych przez mate firmy i start-upy
oprécz systemdw stworzonych do celéw wojskowych lub obronnych

oproécz systeméw stworzonych z myslg o bezpieczerfstwie narodowym, kontroli migracji lub
kontroli granic.

Twoje argumenty

e Masz Swiadomo$¢, ze unijne przepisy Unii o sztucznej inteligencji beda dla unijnych firm ztego sektora
obcigzeniem finansowym i administracyjnym. Z drugiej strony jak dotad Unia odstaje od $wiatowej czotéwki

w tworzeniu Al.

e  Gdyby nie obejmowac surowymi przepisami start-upéw, miatyby one wieksza swobode dziatania i wieksze

szanse na konkurowanie z firmami z USA, Chin i zinnych krajéw.

o Artykut 2 jest dla ciebie wazniejszy niz artykut 1. Jesli nie zdotasz przekonaé innych do swojej koncepciji
artykutu 1, skup wysitki na tym, by powaznie potraktowano twoje postulaty co do artykutu 2.

e Twoje notatki:

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Zatacznik I: Klasy ryzyka
niedopuszczalne ryzyko catkowity zakaz

wysokie ryzyko rygorystyczne wymogi (patrz zatacznik 1)

niskie ryzyko wymog przejrzystosci

minimalne ryzyko zadnych wymogow

Niedopuszczalne ryzyko

¢ systemy zaufania spotecznego - oceniajace obywateli wedtug ich dziatan

e systemy masowego nadzoru wspomagane przez Al - $ledzace obywateli bez ich zgody przy uzyciu
danych biometrycznych

e systemy rozpoznawania emocji w pracy i szkole - stymulujace osiaganie wynikéw

e autonomiczne systemy bojowe - potrafigce zabija¢ bez interwencji cztowieka

o systemy manipulacji podprogowej - wptywajace na podejmowanie decyzji przez ludzi poza ich
Swiadomoscia

Wysokie ryzyko
|

v v

Kryterium zdolnosci Kryterium sektora
Wszystkie systemy Al ogblnego przeznaczenia oraz systemy Al, ktére Wszystkie systemy Al dla
potrafia: nastepujacych sektoréw:
e podejmowac kluczowe decyzje o prawach, e infrastruktura krytyczna
bezpieczenstwie czy zatrudnianiu ludzi (np. w chirurgii, e  zdrowie
w rekrutacji pracownikéw) e  zarzadzanie pracownikami (HR)
e same sterowac lub manipulowac zachowaniem ludzkim e  Swiadczenia publiczne
w newralgicznych dziedzinach (np. mikrotargetowaé e sadownictwo
wyborcéw)

e przetwarzaé, analizowacd lub generowac wielkie ilosci
danych osobowych lub biometrycznych

e dokonywac ztozonych prognoz lub ocen ryzyka
o skutkach ogélnospotecznych (np. modelowac zmiany
klimatu)

e  dziata¢ w warunkach, w ktérych btad lub tendencyjnos¢
moga spowodowac szkode (np. autonomiczne
samochody)

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Niskie ryzyko

e wszystkie systemy Al nieprzypisane do klasy wysokiego ryzyka

e chatboty i wirtualni asystenci (o ile uzytkownicy wiedza, ze rozmawiajg ze sztuczng inteligencja)

e algorytmy rekomendacyjne - profilujgce uzytkownikéw mediéw spotecznoséciowych pod katem
preferencji i podsuwajgce im odpowiednie tresci i produkty

e algorytmy do automatyzacji zadan w firmie - wyreczajace ludzi w powtarzalnych czynnosciach
administracyjnych

Minimalne ryzyko

e  generatory i edytory obrazu, muzyki i sztuki wspomagane przez Al
e  Alw badaniach naukowych
e  Alw robotach rekreacyjnych i edukacyjnych (interaktywnych zabawkach nieniosacych realnego ryzyka)

Zatacznik Il: Wymogi N
dotyczace systemow Al
wysokiego ryzyka

Nacisk na poszanowanie prawa i etyki - tworcy Al musza:

e oceni¢ ryzyko przed wprowadzeniem Al do uzytku
(zidentyfikowac¢ rodzaje potencjalnego ryzyka i pole do
naduzy()

e zapewnié udziat cztowieka, by decyzji nie podejmowat
sam algorytm

e zadba¢ o dobrag reprezentatywno$¢ danych do
trenowania  sztucznej inteligencji, by uniknaé
tendencyjnych wynikéw

e zorganizowa¢ audyty zewnetrzne, w tym testy
w kontrolowanym $rodowisku pod okiem cztowieka

e udostepni¢ wyniki testow krajowemu organowi
nadzorczemu

e monitorowac zachowanie Al po wprowadzeniu na rynek

N /

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczyc.

Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Austria

Belgia

Butgaria

Chorwacja

Cypr

Czechy

Dania

Estonia

Finlandia

Francja

Niemcy

Grecja

Wegry

Irlandia

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Artykut 1 -
Klasyfikacja

Sugestie/uwagi

Artykut 2 -
Zakres stosowania

Sugestie/uwagi

Wiochy

totwa

Litwa

Luksemburg

Malta

Holandia

Polska

Portugalia

Rumunia

Stowacja

kryterium sektora

wsparcie finansowe

start-upy

Stowenia

Hiszpania

Szwecja

Komisja

kryterium sektora

wojsko/obronnosé

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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.

Definicje

e algorytm - szczeg6towa instrukcja, ktérg komputer wykonuje krok po kroku,
by rozwigza¢ problem lub podjaé decyzje

o system sztucznej inteligencji (system Al, artificial intelligence system) - system
komputerowy wykorzystujacy sztuczna inteligencje do zadan, ktére tradycyjnie
wymagaty ludzkiej inteligencji (np. uczenie sie, rozumowanie, rozwigzywanie
probleméw, podejmowanie decyzji, percepcja bodzcéw i rozumienie jezyka)

e drenaz mézgéw - odptyw wykwalifikowanych pracownikéw za granice

e migracja biznesu - przeniesienie dziatalnosci firmy za granice, czesto ze
wzgledu na lepsze warunki biznesowe lub nizsze koszty

o sztuczna inteligencja gtebokiego uczenia sie (deep learning Al) - system, ktéry
uczy sie na wielkich ilosciach danych za pomoca sieci neuronowych (symulujac
dziatanie ludzkiego mézgu). Rozpoznaje regularnosci i stopniowo doskonali sie
bez programowania z zewnatrz

e sztucznainteligencja ogélnego przeznaczenia (GPAI, general purpose artificial
intelligence) - wielozadaniowa sztuczna inteligencja (np. ChatGPT, Google
Gemini)

e otwarte oprogramowanie - oprogramowanie, ktérego kod jest bezptatnie
dostepny do wgladu, uzytku i modyfikacji

e sztuczna inteligencja oparta na regutach - system Al, ktéry podejmuje decyzje
na bazie z gbry okreslonych regut i logiki, np. ,jesli nastapi X, zréb Y”

o testy wkontrolowanym (sztucznym) Srodowisku - testy w wyizolowanym
Srodowisku, np. przeprowadzane na autonomicznych samochodach
w symulowanym mie$cie, zanim pojazdy trafig na prawdziwe drogi

. v

Uwaga: Symulacja zostata opracowana dydaktycznie, tak aby gra przebiegata sprawnie, a uczestnicy mogli jak najwiecej sie nauczy¢.
Przedstawione poglady niekonieczne pokrywaja sie z faktyczna trescia debat czy z rzeczywistymi stanowiskami politycznymi.
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Kontekst

Uwaga: negocjacje tocza sie w 2023 roku!

Unia Europejska | Stowacja
Liczba ludnosci 447695 350 5428792
PKB na mieszkarnca w euro 38150 22690
Stopa bezrobocia 6,1% 5,8%
Odsetek firm stosujacych Al 8% 7%
Ludnos$¢ o wysokich umiejetnosciach cyfrowych 27,3% 21,7%

Odsetek firm liczacych min. 10 pracownikéw

Dania
Finlandia
Holandia

Luksemburg
Stowenia
Niemcy
Belgia
Malta
Szwecja
Austria
Chorwacja
Irlandia
Hiszpania
UE-27
Portugalia
Francja
Wtochy
Stowacja
Czechy
Litwa
totwa
Butgaria
Wegry
Polska
Estonia
Grecja
Cypr

Rumunia

i stosujgcych min. jeden system Al (2021)

0 5

15 20

25
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